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合併に関するお知らせ

株式会社エニックス（以下、エニックス）ならびに株式会社スクウェア（以下、スクウェア）は、

平成 14年 11月 26日開催のそれぞれの取締役会において、平成 15年 4月 1日を合併期日として、

両社が対等の精神に基づき合併することを決定いたしましたので、ここにお知らせいたします。

新会社の商号は、「株式会社スクウェア・エニックス」を予定しております。

記

１． 合併の目的

コンピュータ技術や通信環境の急速な革新、普及を背景とする今後のエンタテインメント産業の

大変革期において、事業機会、展開領域、市場がますます増大かつ多様化するなかで、いかに成長

を継続していくかが、企業のもっとも重要な課題であります。この課題に対するエニックスとスク

ウェアの回答が今回の合併です。

我々は、世界最高品質のデジタルコンテンツ・メーカーを目指します。

コンピューターゲームは、創造力、技術力等、デジタルコンテンツにかかるあらゆる能力を必要

とします。「ドラゴンクエスト」、「ファイナルファンタジー」等、世界を代表するゲームを生み

出してきた両社が一体となる事により、収益基盤を大幅に強化できるばかりか、クリエーター、コ

ンテンツ資産に対する確固たる求心力を最大限に活用して行きたいと考えます。

２．合併の要旨

(1)  合併の日程

合 併 契 約 書 承 認 取 締 役 会 平成 14年 11月 26日

合 併 契 約 書 調 印 平成 14年 11月 26日

両社合併契約書承認株主総会 平成 15年 2月 13日（予定）

合 併 期 日 平成 15年 4月 1日（予定）

合 併 登 記 平成 15年 4月上旬（予定）



(2)　合併方式

合併の法手続き上、エニックスを存続会社とし、スクウェアを解散会社といたします。

(3)  合併比率

エニックスおよびスクウェアは、それぞれ野村證券株式会社（以下、野村證券）に合併比率

の算定を依頼し、その算定結果等を参考として当事会社間で協議し、以下の通り合意いたしま

した。

会 社 名 エニックス スクウェア

合 併 比 率 1 0.81

（注）1. 株式の割当比率

  スクウェアの株式 1株に対し、エニックスの株式 0.81株を割り当ていたします。

2. 第三者機関による算定方法および算定根拠

  野村證券は、エニックスおよびスクウェアそれぞれについて、市場株価平均法、類似

会社比較法およびＤＣＦ法（ディスカウンテッド・キャッシュ・フロー法）を用いた

うえで、これらの分析結果を総合的に勘案して合併比率を算定いたしました。

3. 合併により発行するエニックスの新株式数

  普通株式 60,196,816株およびスクウェアの付与した新株引受権につき、平成 14

年 10 月 1 日から合併期日の前日までに新株引受権の行使により発行される乙の

株式数に 0.81を乗じた数の普通株式を発行いたします。

(4)　合併交付金

  合併期日前日のスクウェアの最終の株主名簿に記載された各株主または登録質権者に

対し、その所有するスクウェアの株式 1株につき金 30円の合併交付金を、スクウェアの

平成 14 年 4 月 1 日から平成 15 年 3月 31 日に至る期間の利益配当金に代えて、平成 15

年 6 月に開催予定の定時株主総会後遅滞なく支払うものといたします。ただし、合併交

付金は合併期日前日のスクウェアの資産、負債の状況、その他の経済情勢の変化に応じ

て、エニックスとスクウェアの協議の上これを変更することができるものといたします。



３． 合併当事会社の概要

平成 14年 9月 30日現在

① 商 号 株式会社エニックス（合併会社） 株式会社スクウェア（被合併会社）

② 事 業 内 容 1. ソフトウェアの企画開発及び販

売事業

2. 雑誌・書籍等出版物の企画開発

     及び販売事業

3. トイホビーの企画開発及び販売

     事業・コンピュータゲーム制作

     技術者育成事業

1. ゲームソフトの基礎研究・開発

     及び販売事業

2. 二次的著作物の企画・製作・販

     売及び版権管理事業

③ 設 立 年 月 日 昭和 55年 2月 昭和 41年 7月

④ 本 店 所 在 地 東京都渋谷区代々木四丁目 31番 8号 東京都目黒区下目黒一丁目 8番 1号

⑤ 代 表 者 代表取締役社長  本多 圭司 代表取締役社長  和田 洋一

⑥ 資 本 金 6,940百万円 11,945百万円

⑦ 発行済株式総数 58,778,325株 60,196,816株

⑧ 株 主 資 本 47,933百万円 27,214百万円

⑨ 総 資 産 50,134百万円 31,079百万円

⑩ 決 算 期 3月 3月

⑪ 従 業 員 数 140名 891名

⑫ 主 要 取 引 先 (株)トーハン

日本出版販売(株)

(有)アーマープロジェクト

(株)大阪屋

(株)中央社

(株)ソニー・コンピュータエンタテイ

ンメント

(株)デジキューブ

(株)電通

(株)バンダイ

⑬ 大株主及び持株比率 1. 福嶋 康博 40.4%

2. (有)福嶋企画 16.6%

3. 三菱信託銀行(株)（信託口）

3.2%

4. 福嶋 美知子 2.3%

5. 日本トラスティ・サービス信託銀

   行(株)（信託口） 2.1%

1. 宮本 雅史 31.0%

2. (株)ソニー・コンピュータエンタテ

インメント 18.6%

3. (株)エスシステム 5.8%

4. (株)サンピア 3.3%

5. (株)四国銀行 2.0%

⑭ 主 要 取 引 銀 行 (株)三井住友銀行

(株)UFJ銀行

(株)東京三菱銀行

UFJ信託銀行(株)

(株)四国銀行

(株)みずほコーポレート銀行

(株)UFJ銀行

(株)東京三菱銀行

みずほアセット信託銀行(株)

資 本 関 係 なし

人 的 関 係 なし

⑮ 当事会社の関係

取 引 関 係 楽曲の使用



⑯ 最近 3決算期間の業績 （百万円）

エニックス（合併会社） スクウェア（被合併会社）

決 算 期
平成 12年

3月期
平成 13年

3月期
平成 14年

3月期
平成 12年

3月期
平成 13年

3月期
平成 14年

3月期

売 上 高 18,325 45,265 24,825 72,923 75,538 36,646

営 業 利 益 3,867 20,333 7,405 4,488 △2,922 5,485

経 常 利 益 3,936 20,475 7,489 3,363 △2,693 4,066

当 期 純 利 益 2,182 11,248 4,276 1,685 △3,160 △16,554

1 株 当 た り
当期純利益（円）

87.58 300.21 92.43 51.59 △64.50 △307.81

1 株 当 た り
配 当 金 （ 円 ）

30.00 85.00 30.00 22.00 ― ―

1 株 当 た り
株主資本（円）

1,442.44 1,198.91 829.74 992.43 605.48 459.96

* (株)エニックスは、平成 14年 3月期より連結財務諸表を作成している為、それ以前の数字は非連結のものです。

４．合併後の状況

(1) 商　　　号 株式会社スクウェア・エニックス

(2) 事 業 内 容 ゲームソフトウェア・出版の制作・販売等

(3) 本店所在地 東京都渋谷区代々木四丁目 31番 8号
(4) 代　表　者 代表取締役社長  和田 洋一
(5) 資　本　金 6,940百万円（平成 14年 9月 30日現在資本金 6,940百万円。合併に

よる増加資本金はありません。）

(6) 総　資　産 85,500百万円
(7) 決　算　期 3月 31日
(8) 業績に与える影響

○合併後の業績見通し

平成 16年 3月期 平成 17年 3月期

売 上 高 57,000百万円 73,000百万円

営 業 利 益 16,000百万円 23,500百万円

経 常 利 益 16,000百万円 23,500百万円

当 期 純 利 益 11,000百万円 13,000百万円

１株当り年間配当金 30円 00銭 35円 00銭

○合併後の連結業績見通し

平成 16年 3月期 平成 17年 3月期

売 上 高 61,000百万円 80,000百万円

営 業 利 益 18,500百万円 27,000百万円

経 常 利 益 18,500百万円 27,000百万円

当 期 純 利 益 12,000百万円 15,000百万円

以  上


