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第 9 回 CESA GAME AWARDS 

最優秀賞、ベストセールス賞をダブル受賞 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、社団法人コンピュータエンターテインメント協会（略称：CESA、

所在地：東京都港区、会長：辻本 憲三）が主催する「第9回 CESA GAME AWARDS」において、

“PlayStation 2”専用ソフト「ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君」が、 

「GAME AWARDS 2004-2005 最優秀賞」および「GAME AWARDS 2004-2005 ベストセールス賞」

を受賞いたしましたのでお知らせいたします。 

 

「ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君」は、2004年11月27日（土）に発売された

ドラゴンクエストシリーズ最新作で、発売以来、国内累計出荷本数360万本以上を記録している大

人気ソフトです。 

「CESA GAME AWARDS」選考委員会（委員長：養老孟司氏/北里大学教授、東京大学名誉教授）

では、「販売本数、一般投票を通じ、最もユーザーに支持された点はもちろん、新たな表現に挑戦

しつつ、これまでの世界観を更に発展進化させ、その完成度が際立っている点」（CESA）が高く

評価され、昨年度を代表する作品として「最優秀賞」に、また、対象期間中、最も多く販売され

た作品として「ベストセールス賞」に選出されました。 

 

なお、ドラゴンクエストシリーズは、1986年5月に、シリーズ第1作「ドラゴンクエスト」（ファミ

リーコンピュータ対応）が発売され、国内での累計出荷は4,000万本以上を記録しております。 

 

「ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君」、「第9回 CESA GAME AWARDS」および

当社概要につきましては、次ページ以降をご参照ください。 



 
 

＜参考資料＞ 

１．「ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君」について 
「ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君」は、2004年11月27日（土）に発売された
“PlayStation 2”専用ソフトです。前作「ドラゴンクエストVII エデンの戦士たち」（2000年8月
26日発売）に続くシリーズ最新作で、最新の映像表現でグラフィックを一新し、さらに、すべて

が3Dで表現され、見渡す限りどこまでも歩いて行ける広大な世界を持つゲーム表現など、シリー

ズ初の試みを取り入れています。また、ドラゴンクエストならではの豊かなゲーム性、絶妙なシ

ナリオと心ゆさぶる音楽が調和され、従来シリーズのファンの皆さまだけでなく、新たなユーザ

ーの皆さまや低年齢のユーザーの方々にも大変好評を得ております。 

なお本作品は、発売後3日間で、“PlayStation 2”専用ソフトとしては初の快挙となる、出荷本数300
万本を達成いたしました。 

 

＜作品概要＞ 

作 品 名 ドラゴンクエストVIII 空と海と大地と呪われし姫君 

ジ ャ ン ル ロールプレイングゲーム 

対 応 機 種 プレイステーション 2 

メ デ ィ ア DVD-ROM１枚 

発 売 日 2004年11月27日（土） 

希 望 小 売 価 格 8,800円（税込9,240円） 

メ モ リ ー カ ー ド 

使 用 容 量 

178KB以上 

 

＜制作スタッフ＞ 

シナリオ・ゲームデザイン 堀井雄二 

キャラクターデザイン 鳥山 明 

音 楽 すぎやまこういち 

開 発 株式会社レベルファイブ 

 

 

２．「第9回 CESA GAME AWARDS」について 
 

主 催 社団法人コンピュータエンターテインメント協会（CESA） 

後 援 経済産業省 

表彰内容・

選 考 基 準 

家庭用ゲーム機（据え置き型、携帯型他）対応の作品、パソコン対応の作

品等、全てのコンピュータエンターテインメント作品。社団法人コンピュータ

エンターテインメント協会の非会員による作品も対象とする。（ただし、CESA

倫理規定に則るものに限る。） 

オフィシャル

サ イ ト 

http://awards.cesa.or.jp/ 

 ※「第9回 CESA GAME AWARDS」の詳細につきましては、上記オフィシャルサイトを 

ご参照ください。 

 

 

 

 



 
 

 

３．スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な 

デジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴン 

クエスト」シリーズはこれまでに４，０００万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは 

６，３００万本以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com /） 
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