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報道関係各位 

株式会社スクウェア・エニックス 

 

任天堂 新型機 「Wii」 と 「ニンテンドーDS」 対応 

「FINAL FANTASY® クリスタルクロニクル®」シリーズ 

新作 2 タイトルの制作を発表 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、米国時間の 5 月 8 日（月）、米国ロサンゼルスで開催したプレス

カンファレンスにおいて、任天堂株式会社（本社：京都市南区、代表取締役社長：岩田 聡、以下任

天堂）が発売を予定している新型機「Wii」専用ソフトと「ニンテンドーDS」専用ソフトの制作を発表

いたしました。 

今 回 、 世 界 初 公 開 と な る 映 像 と と も に 発 表 さ れ た 2 タ イ ト ル 、 新 型 機 「 W i i 」 専 用 ソ フ ト 、 

（仮称）「ファイナルファンタジー・クリスタルクロニクル クリスタルベアラー」と、「ニンテンドーDS」専用ソフト、

（仮称）「ファイナルファンタジー・クリスタルクロニクル リング・オブ・フェイト」は、2003 年に発売され、 

新 し い 「 フ ァ イ ナ ル フ ァ ン タ ジ ー 」 の 形 と し て 大 変 ご 好 評 を 頂 い た 「 フ ァ イ ナ ル フ ァ ン タ ジ ー ®  

クリスタルクロニクル®」シリーズの最新作です。 

任天堂の新型機「Wii」と「ニンテンドーDS」の性能を活かした、次世代の「ファイナルファンタジー」

として、現在鋭意制作中です。 

なお、本2タイトルの詳細については、確定次第、随時発表させていただく予定です。 

 

 

＜ご参考＞ 

スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なデジ

タルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンクエス

ト」シリーズはこれまでに4,000万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは6,800万本以上の

世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/） 
 

 

※「ニンテンドーＤＳ」、「Wii」は任天堂株式会社の登録商標です。 

※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、その他の社名、商品名は、日

本およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 


