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 株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下 

スクウェア・エニックス）は、スマートフォン向け RPG（ロールプレイングゲーム） 「MOBIUS 
FINAL FANTASY」 のグローバル版を 2016 年 8 月 3 日より、全世界に向けて配信開始したこと

をお知らせいたします。 

 
＜商品概要＞  
タ イ ト ル ：「MOBIUS FINAL FANTASY」（メビウス ファイナルファンタジー） 
対 応 機 種 ：iOS / Android 
ジ ャ ン ル ：RPG 

配 信 日 ：2016 年 8 月 3 日（水） 
（国内：2015 年 6 月 4 日） 

利 用 料 金 ：アイテム課金型（基本プレイ無料） 
権 利 表 記 ：©2015,2016 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  
公 式 サ イ ト ：http://www.na.square-enix.com/mobiusff/   （英語版） 
※ 英語、中国語（繁体字）、韓国語の 3言語に対応しています。 

 
「メビウス ファイナルファンタジー」 とは 

「MOBIUS FINAL FANTASY」は、「ファイナルファンタジーVII」、「ファイナルファンタジー

XIII」のプロデューサーである北瀬佳範を中心とした、「ファイナルファンタジー」開発チームが手

掛ける、かつてないクオリティのスマートフォン向け RPG です。 
 

スマートフォン向け 
「MOBIUS FINAL FANTASY」 
グローバル版配信開始のお知らせ 

 

http://www.na.square-enix.com/mobiusff/


 

国内では 2015 年 6 月より国内版を配信し、App Store の「Best Of 2015」にも選出されるなど

ご好評いただいています。 
このたび、英語、中国語（繁体字）、韓国語の 3 言語に対応したグローバル版を全世界に向けて

配信し、スマートフォンで手軽にプレイできるハイクオリティな本作をより多くのユーザーにお届

けいたします。 

   

 
＜ご参考＞ 

ファイナルファンタジーシリーズについて                                                                

「ファイナルファンタジー」シリーズは、1987 年の第1 作発売以来、最先端の映像技術と独特の世界観、豊か

なストーリー性で、世界中のお客様から 高い評価を得ている、日本発のロールプレイングゲームです。欧米市

場にも積極的に展開し、全世界で累計1億1,500万本以上（※）の出荷を達成しています。 

（※パッケージゲームのみ） 

  

株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテンツ／サー

ビスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自社IPの代表作には「ドラゴンク

エスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数6,800万本以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同1

億5,000万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同4,500万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなど

があります。（http://www.jp.square-enix.com） 

 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 
FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日

本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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