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株式会社スクウェア・エニックス 
 
 

「ファイナルファンタジー」シリーズ本編旧作を Wii の 
バーチャルコンソールで 5 月からダウンロード配信開始 

Wii ウェアでも新規 2 作品を海外向けに発表 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、本日、米国サンフランシスコで開催されているゲーム開発者

向けカンファレンスGame Developers Conference（GDC）において、「ファイナルファンタジー」

シリーズ本編をWii®のバーチャルコンソール向けに全世界で順次配信することを発表、第一弾と

して、シリーズ第一作「ファイナルファンタジー」を国内で2009年5月より、海外でも年内に配

信いたします。さらに、ダウンロード専用ゲーム「FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: My 

Life as a Darklord（英題）」と「FINAL FANTASY IV: The After Years（英題）」を、年内に海外で

WiiウェアTM向けに提供を開始することを決定いたしました。 

 

 スクウェア・エニックスは、ネットワークを当社コンテンツ／サービスと世界中のお客様を繋

ぐ一つの重要なメディアと捉え、お客様コミュニティの嗜好に合致したコンテンツ／サービスを

積極的に展開しています。Wiiのダウンロード配信サービスにおいても、2008年3月25日のWiiウェ

アのサービス開始と同時に「小さな王様と約束の国 ファイナルファンタジー・クリスタルクロニ

クル」の配信を開始し、現在、Wiiウェア向けには4つ、バーチャルコンソール向けには8つ（※）

のゲームを提供しています。※日本国内での実績、2009年3月25日現在 

 

今回、過去のゲーム機で発売されたゲームソフトをWiiでプレイすることができるバーチャルコ

ンソールに向けて、「ファイナルファンタジー」シリーズ本編を初めて家庭用ゲーム機でのダウン

ロード配信で提供いたします。第一弾として、1987年12月にファミリーコンピュータ向けに発売

されたシリーズ第1作「ファイナルファンタジー」を国内で2009年5月より、海外でも年内に配信

を開始いたします。 



 

また、海外で2009年中の発売を予定しているWiiウェア向け新作「FINAL FANTASY CRYSTAL 

CHRONICLES: My Life as a Darklord」は、全世界で累計200万本以上を出荷した「ファイナルフ

ァンタジー・クリスタルクロニクル」シリーズの最新作で、2008年3月のWiiウェアサービス開始

と同時に配信を開始した「小さな王様と約束の国 ファイナルファンタジー・クリスタルクロニク

ル」の続編となるタイトルです。さらに、「FINAL FANTASY IV: The After Years」は、1991年に

スーパーファミコン向けソフトとして発売された「ファイナルファンタジーIV」のその後の物語

を描いたRPG（ロールプレイングゲーム）です。日本では2008年2月から携帯電話向けに配信さ

れ、そのストーリーなどが高い支持を得て、ダウンロード数が配信開始後1年で300万ダウンロー

ド（有料版のみ）を突破した人気作品です。また、当社が携帯電話向けに開発したゲームを家庭

用ゲーム機向けに提供するのは本作で2作品目となります。 

 

各ゲームならびに当社の概要については、以下をご覧下さい。 

 

 

1. 商品概要 
 
■「ファイナルファンタジー」 

商 品 名 ：「ファイナルファンタジー」 

対 応 機 種 ： Wii（バーチャルコンソール、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：RPG 

発 売 時 期 ：2009年5月予定（日本）、2009年予定（海外） 

発 売 地 域 ：全世界 

販 売 価 格 ：未定（Wiiショッピングチャンネルで販売） 

プ レ イ 人 数 ：１人 
年齢別レーティング 

（ C E R O ） ： A（全年齢対象） 

権 利 表 記 ：© 1987 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

 
ゲーム内容 
1986 年にファミコンで発売されたファイナルファンタジーシリーズ第一作目がついにバーチャ

ルコンソールで登場。ジョブ（職業）を選んで 4 人パーティを組み、光の戦士となって冒険の旅

へ。ジョブの概念やケアルやファイアの魔法体系など、シリーズですべてここから始まった。 
 
ゲーム画像 

 

 

 

 

 



 

■「FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: My Life as a Darklord」 

商 品 名 
：「FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: My Life as a Darklord」 
  日本語名：未定 

対 応 機 種 ： Wii（Wiiウェア、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：世界征服RPG 

発 売 時 期 ：2009年（海外） 

発 売 地 域 ：海外（日本での配信は未定です） 

販 売 価 格 ：未定（Wiiショッピングチャンネルで販売） 

プ レ イ 人 数 ：１人 
年齢別レーティング 
（ C E R O ） 

：未定 

権 利 表 記 

： © SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. CHARACTER DESIGN: Yasuhisa 
Izumisawa CRYSTAL CHRONICLES and MY LIFE AS A DARKLORD are registered 
trademarks or trademarks of Square Enix Co., Ltd. 
FINAL FANTASY, SQUARE ENIX and the SQUARE ENIX logo are registered trademarks or 
trademarks of Square Enix Holdings Co., Ltd.

公 式 サ イ ト ：http://www.mylifeasadarklord.com/ 

 
ゲーム内容 
今度の主人公は魔王の娘！罠を仕掛け、モンスターを駆使して冒険者を撃退せよ！ 
 
「FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: My Life as a Darklord」は、魔王の娘となり、魔物

たちの住む塔にモンスターや罠を戦略的に配置して、塔に攻め込んでくる冒険者を撃退する「世

界征服 RPG」です。 
塔の最上階にあるダーククリスタルを冒険者に破壊されないよう、より強力なワナ装置やモンス

ターを手に入れ、最上階への侵攻を阻止するのが目的となります。ファイナルファンタジー・ク

リスタルクロニクルシリーズでおなじみの様々なジョブ、様々な種族の冒険者たちがリアルタイ

ムで絶え間なく攻め込んでくるため、気を抜くとあっという間に塔が崩壊！ 
世界を守る「王様」ではなく、世界を征服する「魔王」として、冒険者たちとの手に汗握る攻防

をお楽しみください。 
 
■「FINAL FANTASY IV: The After Years」 

商 品 名 ：「FINAL FANTASY IV: The After Years」 
 日本語名：未定 

対 応 機 種 ： Wii（Wiiウェア、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：RPG 

発 売 時 期 ：2009年（海外） 

発 売 地 域 ：海外（日本での配信は未定です） 

販 売 価 格 ：未定（Wiiショッピングチャンネルで販売） 

プ レ イ 人 数 ：未定 
年齢別レーティング 
（ C E R O ） ：未定 

権 利 表 記 

： © SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  
FINAL FANTASY, SQUARE ENIX and the SQUARE ENIX logo are registered trademarks of 
Square Enix Holdings Co., Ltd.  
THE AFTER YEARS and the FINAL FANTASY IV: THE AFTER YEARS logo are registered 
trademarks or trademarks of Square Enix Co., Ltd.

公 式 サ イ ト ：http://www.ff4theafteryears.com/ 



 

 
ゲーム内容 
「FINAL FANTASY IV: The After Years」は、「ファイナルファンタジーIV」の続編となる RPG で、

日本では携帯電話向けゲームとして提供され、有料版ダウンロード数 300 万（2009 年 2 月 25 日

現在）を超える人気タイトルです。 
ストーリーは章立てで展開され、前作「ファイナルファンタジーIV」の主人公セシルとローザの

息子セオドアが軸となる物語に加え、リディア編やエッジ編など、各キャラクターにスポットを

当てたさまざまなストーリーを提供予定です。 
 

＜ご参考＞ 

スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な デ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに 4,700 万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは 8,500 万

本以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp） 
 
 
 
※Wii、Wiiウェア、スーパーファミコンおよびファミリーコンピュータは任天堂の登録商標または商標です。 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト/DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー/FINAL FANTASYは、日本およびそ

の他の国における株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスの商標または登録商標です。THE AFTERおよびTHE AFTER YEARS、
クリスタルクロニクル／CRYSTAL CHRONICLES、小さな王様と約束の国／MY LIFE AS A KING、月の帰還、光と闇の姫君と世界征服の塔は、

株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。  
 
 
 
 


