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Wii 専用ソフト 

「鋼の錬金術師 FULLMETAL ALCHEMIST -暁の王子-」 
8 月 13 日に発売決定 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田洋一）は、 

「鋼の錬金術師 FULLMETAL ALCHEMIST -暁の王子-」（対応機種：Wii®）の発売日を 

8 月 13 日（木）に決定いたしました。 

 

また、本日より公式サイト（http://www.square-enix.co.jp/haganefa/）を正式オープンいたしま

した。サイト上では、本作のプロローグや各キャラクターのボイス、モーション、4 月に開催し

たユーザー向けイベント「鋼の錬金術師 SPRING CARNIVAL '09」にて上映したトレイラーなど

を公開しております。 

 
 
＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：鋼の錬金術師  FULLMETAL ALCHEMIST -暁の王子- 

対 応 機 種 ：Wii 

ジ ャ ン ル ：アドベンチャー 

発 売 日 ：2009 年 8 月 13 日（木） 

希 望 小 売 価 格 ：6,090 円（税込） 

年 齢 別 レ ー テ ィ ン グ

（ C E R O ） 
：審査予定 

権 利 表 記 
© 荒川弘/鋼の錬金術師製作委員会・MBS © 2009 SQUARE ENIX CO., LTD.  All 

Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：http://www.square-enix.co.jp/haganefa/ 

 
 
 



 

 
1．「鋼の錬金術師 FULLMETAL ALCHEMIST -暁の王子」について 
ストーリー 
幾多の戦争を繰り返し、犠牲を捧げてきた軍事国家・アメストリス。悲劇の歴史が今、転機を迎

えようとしている。 
交戦中の隣国より、突如として「平和の使者」の訪問が決まったのだ。彼を迎えるため、首都・

セントラルシティでは歓迎の祭典“カルナバル”が盛大に執り行われる。しかしその歓喜は、謎

めいた事件の幕開けでもあった。掴みかけた平和を蝕む、錬金術の黒い影。――“暁の光”は、

この地に、降り注ぐのか？鋼の錬金術師エドとアルは、祝祭に隠された真実に立ち向かう。 
 

 
「鋼の錬金術師 FULLMETAL ALCHEMIST -暁の王子」 は、簡単な操作で誰でもストーリーを

楽しめるアドベンチャーゲームです。プレイヤーは、主人公のエドワードを操作して原作にも登

場する中心都市セントラルシティを探索、点在するキャラクター達と会話をしてストーリーを進

めます。また、キャラクターたちとの会話だけではなく、見る、触るなどといった、様々なアク

ションも楽しむことができます。その他にも、Wii リモコンを操作してミッションをクリアしてい

くなど、ゲームとアニメが融合した、従来のアドベンチャーゲームの枠に留まらないゲームシス

テムを採用しています。 
本作では、TV アニメシリーズのデザインキャラクターを“ハイクオリティ 3D モデル”にて再現。

キャラクターの表情の変化や細かな演技が可能になり、まるでアニメを見ているような感覚でゲ

ームをお楽しみいただけます。 
さらに、ストーリーは、鳥山求（「ファイナルファンタジー XIII」ディレクター）がシナリオを担

当し、原作者の荒川弘氏が完全監修。荒川弘氏が本作のために書き下ろした、物語のカギを握る

ゲームオリジナルキャラクターも登場しますので、ぜひご期待ください。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

※画面写真は全て開発中のものです。 



 

 
2.「鋼の錬金術師」とは                                       

2001 年から月刊「少年ガンガン」（スクウェア・エニックス刊）にて連載がスタートし、2004 年

には第 49 回小学館漫画賞を受賞した荒川弘氏の大人気コミック『鋼の錬金術師』。 
 
2003 年にアニメ化された際には、TV シリーズに続いて劇場版も上映され、世界的な一大旋風を

巻き起こした。 
その勢いはいまだ止まることを知らず、コミックスは累計発行部数が 3,600 万部を突破。また、4
月からは、毎週日曜午後 5 時より MBS・TBS 系全国ネットにて TV アニメが絶賛放送中!!! 
 
＜ご参考＞ 
スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な デ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに4,700万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは8,500万本

以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp） 

 
 
※Wiiは任天堂の登録商標又は商標です。 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、その他の社

名、商品名は、日本およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスの商標または登録商標です。鋼の錬金術師

／FULLMETAL ALCHEMISTは、日本およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 
 
 


