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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下ス

クウェア・エニックス）は、アーケード向けの新作タイトル「スクール オブ ラグナロク」を 2015

年 8月 27日（木）より全国のアミューズメント施設にて順次稼働することを決定いたしました。 

 

■「スクール オブ ラグナロク」2015年 8月 27日(木)より順次稼働開始 

稼働に向けて、本日公式サイトをリニューアル致しました。稼働店舗リストは後日公開致しま

すので、続報をお待ちください。 

 

＜商品概要＞ 

タ イ ト ル  ：スクール オブ ラグナロク 

対 応 機 種 ：アミューズメント施設向けゲーム機 

ジ ャ ン ル ：オンライン 1vs1タクティカル 5Dアクション 

プ レ イ 人 数 ：１人 

プ レ イ 料 金 ：未定 

稼 働 時 期 ：2015年 8月 27日 

公 式 サ イ ト http://www.schoolofragnarok.com 

公式ツイッター http://twitter.com/SoR_AC_PR 

権 利 表 記  ©2015 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

※「スクール オブ ラグナロク」の画面はすべて開発中のものです。 

※筐体の仕様は予告なく変更になる場合がございます。 

 
■「スクール オブ ラグナロク」とは 

スクウェア・エニックスが贈る完全新作アーケードゲーム「スクール オブ ラグナロク」は、

ネットワークを介して全国のプレイヤーと１対１で戦う、“オンライン1vs1タクティカル5Dアク

ション”ゲームです。 

「スクール オブ ラグナロク」 
2015年8月27日より順次稼働開始のお知らせ 

http://www.schoolofragnarok.com/
http://twitter.com/SoR_AC_PR


 

 

プレイヤーは自分好みのキャラクターを作成することができ、装備によって能力を自由にカス

タマイズすることが可能。また、”学園神”と呼ばれる様々な能力を持ったサポートキャラクターに

よってプレイヤーの使用武器が異なり、戦略の幅を広げてくれます。 

バトル中は、対戦相手との距離によって2Dビューと3Dビューが目まぐるしく切り替わるだけで

なく、学園神との連携や、”禁治郎像”と呼ばれる拠点を制圧することでキャラクターを強化できる

など、従来の対戦ゲームには無い新たな遊び方が可能です。 

開発陣は、家庭用ゲームでおなじみの豪華クリエイターが集結。メーカーの垣根を越えた、異

色のコラボが生み出す新世代の対戦ゲーム「スクール オブ ラグナロク」にご期待ください。 

 

 

 

 
 
 
■スクウェア・エニックス史上 稼働後最速の賞金制公式大会を稼働日から 2000時間以内に開催！  

スクウェア・エニックスのアーケード史上、稼働後最速の賞金制公式大会を、稼働日の 2015

年 8月 27日(木)から 2000時間以内に開催致します。優勝賞金はなんと 100万円！大会の開催日

や開催場所、ルールなどは、続報をお待ちください。 

 

開催日：2015年 8月 27日(木)より 2000時間以内 

開催場所：未定 

賞金：優勝賞金：100万円、上位入賞者にも賞金の授与を予定 

 

 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテ
ンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自社IPの代
表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数6,400万本以上）、「ファイ
ナルファンタジー」シリーズ（同1億1000万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同4,200万本
以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。（http://www.jp.square-enix.com） 

 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／

FINAL FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、スクール オ

ブ ラグナロク／School of Ragnarok、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エ

ニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

≪開発スタッフ≫ 

プロデューサー 柴 貴正（株式会社スクウェア・エニックス） 

シナリオ／世界観 小高 和剛（株式会社スパイク・チュンソフト） 

キャラクターデザイン 藤坂 公彦（株式会社ミストウォーカー） 

メインテーマ作曲 岡部 啓一（有限会社モナカ） 

メインテーマ歌唱 高橋 洋子 

開発会社 株式会社ディンプス 

≪企画・運営≫ 

株式会社スクウェア・エニックス 

http://www.jp.square-enix.com/

