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報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス 

 

「ガンスリンガー ストラトス2」稼働日正式決定 
およびテーマソングアーティスト決定のお知らせ 
 

 

 

 

 

 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、 以下

スクウェア・エニックス）は、オンラインマルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム「ガンスリ

ンガー ストラトス 2」を 2014 年 2 月 20 日（木）より稼働することを決定致しました。 

現在全国の店舗で好評稼働中の「ガンスリンガー ストラトス」は、2014 年 2 月 20 日（木）より

全台「ガンスリンガー ストラトス 2」として稼働致します。 

 

「ガンスリンガー ストラトス 2」では、スクウェア・エニックス所属のクリエイター・野村哲

也とアーケード業界で絶大な人気を誇るキャラクターデザイナー・あきまん氏が手がける新キャ

ラクター４名が新たに参戦。戦いの場となるステージやキャラクターの武器「ウェポンパック」

も一新、「覚醒」「ボイスシンボルチャット」「移動アシスト」などの新システムを加え、大幅に進

化しました。 

 

さらに、本作のテーマソングをアメリカ・ニューヨーク州出身のアーティスト・ナノが担当す

ることが決定致しました。エネルギッシュなナノの歌声に乗せたプロモーション映像は後日公開

予定ですので、続報をお待ちください。 

 

＜商品情報＞ 

タ イ ト ル ：ガンスリンガー ストラトス2（GUNSLINGER STRATOS2） 

対 応 機 種 ：アミューズメント施設向けゲーム機 

ジ ャ ン ル ：オンラインマルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム 

稼 働 日 ：2014年2月20日（木）稼働開始予定 

プ レ イ 料 金 
：100円／1プレイ 

200円／3プレイ（全国対戦／店舗チームVS.全国対戦モード） 

プ レ イ 人 数 ：1～8人 

権 利 表 記 ©2012, 2014 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト http://gunslinger-stratos.jp/gs2/ 

http://gunslinger-stratos.jp/gs2/


 

■「ガンスリンガー ストラトス 2」とは 

最大 4 人でチームを組み、2 丁のガンデバイスを駆使してオンラインで繋がった全国のプレイヤ

ーと戦う、アーケード用”オンラインマルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム“。  

個性豊かなキャラクターたち、多彩な武器、刻一刻と変化するバトルステージなど、新感覚の戦

いがプレイヤーを待ち受ける！  

日本各地の実在する都市を舞台に、天空（ストラトス）を揺るがす戦いを繰り広げろ！  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜制作スタッフ＞  

開発・制作  

ディレクター 尾畑 心一朗（株式会社バイキング）  

開発会社 株式会社バイキング（ http://byking.jp/career.html ）  

企画・運営 
 

企画・運営プロデューサー 門井 信樹（株式会社スクウェア・エニックス） 

 

■ナノ プロフィール 

出身地：アメリカ・ニューヨーク州 

誕生日：7 月 12 日 

血液型：B 

◆ナノ オフィシャル HP http://nanonano.me 

 

アメリカ・ニューヨーク州出身、7 月 12 日生まれ、卓越した歌唱力と、日本語と英語を使い分け

るバイリンガルシンガー。2010 年より YouTube やニコニコ動画などの動画サイトに、洋楽や

VOCALOID のカバー楽曲の投稿を始め、現在までに国内外問わず多くの音楽、アニメユーザーの

支持を集める。 2012 年 3 月にデビューアルバム「nanoir」（ナノワール）をリリース。オリコン

デイリーランキングでは発売日に 10 位を記録し、新人では異例のチャートアクションを起こす。

2013 年 2 月には 2nd アルバム「N」を発売し、オリコンウィークリーランキング 8 位を記録する。

同年 5 月 18、19 日には、ドイツ・デュッセルドルフで行われたジャパニーズカルチャーコンベ

http://byking.jp/career.html
http://nanonano.me/


 

ンション「DoKomi」に招待され、ライブ会場キャパ満員の 1500 人を集客。8 月には東京＆大阪

で 2nd ライブ「Color my world.」を実施した。10 月には 3rd シングルとして発売された TV アニ

メのオープニングテーマ「SAVIOR OF SONG」でもオリコンウィークリーチャートで 10 位にラ

ンクインするなど、人気は留まる所を知らず、その歌声に、国境はない。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜ご参考＞  
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ
ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自
社IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数6,200万本以上）、
「ファイナルファンタジー」シリーズ（同1億本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同3,500
万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。（http:// www.jp.square-enix.com） 
 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 

FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、ガンスリンガー ストラトス

／GUNSLINGER STRATOS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループ

の商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 


