
※　ゲームプレイの際には、最終ページの「健康上のご注意」を必ずお読みいただきますようお願いいたします。

使用するキー

 使用キー  メニュー画面  フィールド／ワールドマップ画面  バトル画面

 カーソル（方向）キー 指カーソルの移動 キャラクターの移動 指カーソルの移動

左右キーでウィンドウの切替

魔法ジャンクション時、パラメータ切替

 X 決定 アイテムを拾う、話しかけるなど 決定

 C キャンセル、メニュー画面を閉じる 押しながら移動で、走る キャンセル

 S ジャンクションのとき、 カードゲームを挑む 「おうえん」を覚えている場合

　G.F.のアビリティ表示／非表示切替 タイミング良く押すことでG.F.の

ステータス画面で特殊技画面呼出し 攻撃力を上げる。

 V ― メニューを開く コマンド入力の順番送り

 A ― 一時停止（PAUSE) 一時停止＆ヘルプウィンドウ表示

 H キャラクター／G.F.の切替 ワールドマップ画面で、マップを右に回す 敵をターゲット中、

ターゲットウィンドウの表示/非表示 

 G キャラクター／G.F.の切替 ワールドマップ画面で、マップを左に回す トリガー（スコールの攻撃時に

タイミング良く押すとダメージが増える）

 F ― ワールドマップ画面で、視点切替 Ｄキーと同時押しでバトルから逃げる

― ヘルプウィンドウの表示／非表示

 J ― ワールドマップ画面で、マップ表示の切替 ウィンドウ非表示（押している間のみ） 

※使用キーは初期設定のものです。 ※ゲームコントローラーについてはランチャー画面をご確認ください。
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ゲームブースターは、ゲームの進行を手助けしてくれる便利な機能です。

高速モードとバトルアシスト、フォーナインズについては、キーを一度押すと機能が有効になり、もう一度押すと機能が無効になります。

（機能有効時は、画面右下に機能が表示がされます）

 ブースト機能  内容 　機能を有効にするキー

　高速モード 全てのシーンが高速で進行します。

（高速と表示） （平均的に5倍程度の速さですが、シーンによって変動します）

　 ＜ご注意！＞

強制的に動作を高速にしているため、ご使用のパソコンによっては、ゲームの動作が F1
不安定になる場合があります。

ゲームが停止するなどの現象が起こった場合は、ご面倒ですがゲームを再起動していただき、

そのシーンで高速機能のご利用をお控えください。

　バトルアシスト 戦闘中、下記の効果が発動します。

　（アシストと表示） 　・ATBゲージが常にMAX

　・HPが常にMAX

　・特殊技が常に使える。　 F2

 ※自分のHP値を超えるダメージを受けた場合は即死します。

　フォーナインズ 通常攻撃と、一部の特殊技・G.Fの攻撃が9999ダメージになります。

　（９９９９と表示） F3

　AP MAX ワールドマップ画面で利用することで、

取得済みのG.F.のAPとレベルを即座に最大値にします。

F4
※イベントシーンなどで実行すると、正常に動作しない可能性があります。

※コマンドを実施する際は、キーボードでの操作のみ受け付けます。

　魔法／ギルMAX ワールドマップ画面で利用することで、ストックしている魔法が１００個になり、

ギルも最大値になります。

※イベントシーン、ショップ画面などで実施すると正常に動作しない可能性があります。 F5
ラグナ編では各エリアの移動時に利用が可能となります。

（メニュー画面やバトル中、イベント中は利用不可）

※コマンドを実施する際は、キーボードでの操作のみ受け付けます。
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ゲームを起動後、ランチャーの"設定"を押すと、下の画面が表示されます。

各項目の説明は以下の通りです。

① ② ③ 

④ 

⑤ 

⑥ 

⑦ 

⑧ 

⑨ 

設定について 

① 画面設定タブです。 

② キーボード設定タブです。 

   キーボードで使用するボタンを変更 

   できます。 

③ ゲームコントローラー設定タブです。 

   ゲームコントローラーで使用するボタ 

   ンを変更できます。 

   ゲームコントローラーがパソコンに接 

   続され、認識されていないと選択でき 

   ません。  

④ ゲーム画面の解像度を設定できます。   

   右側のプルダウンメニューから選択 

   してください。  

⑤ フルスクリーン表示のオン、オフ設定 

   です。右側のチェックを外すと、 

   ウィンドウ表示になります。 

   ゲーム中では変更できません。 

⑥ リニアフィルタのオン、オフ設定です。 

   右側のチェックを外すと、オフになりま 

   す。お好みでお選びください。 

⑦ 画面の縦横比を固定するかどうかの 

   設定です。右側のチェックを外すと、 

   オフになります。オフにした場合、解像 

   度設定によっては画面が横に引き伸 

   ばされた状態になります。 

⑧ オリジナルグラフィックモードのオン、オ 

   フ設定です。右側のチェックを外すと、 

   オフになります。オンにした場合、過去 

   に発売されたバージョンの画質に近い 

   状態でプレイ可能です。 

⑨ ウィンドウ表示中に、他のウィンドウを 

   アクティブにした際の挙動を選択でき 

   ます。右側のチェックを外すと、ゲーム 

   ウィンドウがアクティブでない時も、一 

   時停止しない状態になります。 
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健康上のご注意 

健康のため、ゲームをするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてプレイし、こまめに休憩

を取るようにしてください。 

疲れた状態や連続して長時間のプレイは、健康上好ましくありません。 

特に「高速モード」を利用してプレイする場合は、注意が必要です。 

ゲーム中、画面を見てめまい、はき気、疲れなどを感じた場合は、すぐにゲームを中止してください。 

  

 

■ 光の刺激による発作について 

ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがあります。 

発作やてんかんなどの病歴がない方も、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の光過敏てんかん発

作を起こすことがあります。 

この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔のけいれん、手足の筋肉の痙攣やふるえ、前後不覚や意

識の一時的な喪失などのさまざまな症状があります。 

また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、けがをする

こともあります。 

このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。 

年少者は、このような発作を起こしやすい傾向にあります。 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況で、過去にこの種の発作を起こし

た人がいる場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。 
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