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事故
じ こ

で転送
てんそう

された未
み

開
かい

惑
わく

星
せい

で少女
しょうじょ

レナと出会
で あ

い、ともに

旅
たび

する中
なか

で様々
さまざま

な試
し

練
れん

を経
へ

て

成長
せいちょう

し、一人前
いちにんまえ

の戦
せん

士
し

として

自
じ

立
りつ

していく。

銀
ぎん

河
が

連邦
れんぽう

軍
ぐん

提督
ていとく

ロニキス・

J・ケニーの一
ひと

人
り

息
むす

子
こ

。父
ちち

と同
おな

じく銀
ぎん

河
が

連
れん

邦
ぽう

軍
ぐん

に所属
しょぞく

し、若
わか

くして少尉
しょうい

の階
かい

級
きゅう

を持
も

つエリ

ート士
し

官
かん

だが、父
ちち

の過剰
かじょう

な期
き

待
たい

と周囲
しゅうい

からの嫉
しっ

妬
と

を受
う

け、

自
じ

身
しん

の実力
じつりょく

を信
しん

じきれず

反抗的
はんこうてき

になっていた。

戦闘
せんとう

では剣
けん

技
ぎ

や格闘術
かくとうじゅつ

、遠
えん

距
きょ

離
り

攻撃
こうげき

とオールラウンドに

戦
たたか

え、攻撃陣
こうげきじん

の中核
ちゅうかく

として頼
たよ

りになる。

アーリア村
むら

に住
す

む活発
かっぱつ

な

少女
しょうじょ

。神
しん

護
ご

の森
もり

で光
ひかり

を放
はな

つ武
ぶ

器
き

をたずさえた青
せい

年
ねん

クロード

と出会
で あ

う。自
じ

分
ぶん

だけが持
も

つ不
ふ

思
し

議
ぎ

な治癒
ち ゆ

能力
のうりょく

の秘
ひ

密
みつ

と、本
ほん

当
とう

の母親
ははおや

を探
さが

すためクロードと

ともに旅
たび

立
だ

ち、苦
く

難
なん

の果
は

てに

本当
ほんとう

の母親
ははおや

と真
しん

の故郷
こきょう

を知
し

る。

回復
かいふく

呪紋
じゅもん

のエキスパート。

地
ち

・光
ひかり

属性
ぞくせい

の攻撃
こうげき

呪紋
じゅもん

も得
とく

意
い

で、後方
こうほう

からパーティを支
し

援
えん

する。

プロローグ～キャラクター紹介
しょうかい

2 32 32

Prologue-Character

クロード・C・ケニー
Crawd C Kenny

CV：浪川
なみかわ

大輔
だいすけ

レナ・ランフォード
Rena Lanford

CV：水
みず

樹
き

奈々
な な

未
み

開
かい

惑星
わくせい

を調査中
ちょうさちゅう

、事故
じ こ

によって

見
み

知
し

らぬ惑星
わくせい

へ転送
てんそう

されてしまった青年
せいねん

クロード

世界中
せかいじゅう

に広
ひろ

がる異
い

変
へん

、謎
なぞ

の隕石
いんせき

ソーサリーグローブ

…伝説
でんせつ

の勇者
ゆうしゃ

の出現
しゅつげん

を待
ま

ち望
のぞ

む少女
しょうじょ

レナ

2人
り

はなぜ、 出
で

会
あ

ったのか――？
ふた
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レナの幼
おさな

馴
な

染
じ

み。家
か

族
ぞく

を野
や

盗
とう

に殺
ころ

されたことで心
こころ

に深
ふか

い傷
きず

を

負
お

い、強
つよ

さを求
もと

めて流
る

浪
ろう

する。

冷
れい

徹
てつ

で人
ひと

を信用
しんよう

しない性
せい

格
かく

だが、クロードとの出会
で あ

い

がディアスを変
か

えていく。

長剣
ちょうけん

を使
つか

い、接近戦
せっきんせん

向
む

き

の必殺技
ひっさつわざ

を多
おお

く身
み

につけ

る。一撃必殺
いちげきひっさつ

の攻撃力
こうげきりょく

が

頼
たの

もしい切
き

り込
こ

み役
やく

。

キャラクター紹介
しょうかい

4 54 54

Character

ディアス・フラック
Dias Flac

CV：杉
すぎ

田
た

智和
ともかず

恋愛
れんあい

よりもお金
かね

と修
しゅ

行
ぎょう

、というトレジャーハ

ント好
ず

きのお嬢様
じょうさま

術
じゅつ

士
し

。

クロス城下
じょうか

町
まち

でクロード

たちをなかば無理
む り

やり連
れん

行
こう

するが、世話
せ わ

上手
じょうず

でク

ロードやレナにとって良
よ

い姉
あね

貴
き

分
ぶん

でもある。

戦闘
せんとう

では火
ひ

・風
かぜ

・光
ひかり

属
ぞく

性
せい

の攻撃
こうげき

呪紋
じゅもん

を得
とく

意
い

と

し、後方
こうほう

からの援
えん

護
ご

役
やく

と

して力
ちから

を発
はっ

揮
き

する。

セリーヌ・ジュレス
Celine Jules

CV：中島
なかじま

沙樹
さ き

退
たい

治
じ

しに行
い

った双頭
そうとう

の龍
りゅう

に

取
と

り憑
つ

かれてしまった紋章
もんしょう

剣
けん

士
し

。真面目
ま じ め

で地味
じ み

な性格
せいかく

だが、生来
せいらい

の気
き

の弱
よわ

さが不
ふ

運
うん

を呼
よ

び込
こ

んでいる。２匹
ひき

の魔
ま

物
もの

龍
りゅう

はおしゃべりで、とき

にはケンカしたりもする。

戦闘
せんとう

では二刀流
にとうりゅう

に紋章術
もんしょうじゅつ

を

織
お

り交
ま

ぜた剣技
け ん ぎ

で戦
たたか

う。龍
りゅう

た

ちもブレス攻撃
こうげき

でサポート。

アシュトン・
アンカース
Ashton Anchors

CV：石
いし

田
だ

彰
あきら

機
き

械
かい

研究
けんきゅう

の第
だい

一
いち

人
にん

者
しゃ

であ

る父
ちち

と２
ふた

人
り

で暮
く

らす、発明
はつめい

が

大
だい

好
す

きな少女
しょうじょ

。無
む

人
じん

君
くん

１号
ごう

・２

号
ごう

と共
とも

に旅
たび

の仲
なか

間
ま

に加
くわ

わる。明
あか

るく

元
げん

気
き

なしっかり者
もの

だが、時々
ときどき

ポカも

する愛嬌
あいきょう

が持
も

ち味
あじ

。

戦闘
せんとう

では自
じ

作
さく

のマジックハンドと変
へん

形
けい

ロボを駆使
く し

し、格闘
かくとう

や射撃
しゃげき

を行
おこな

う。

プリシス・Ｆ・
ノイマン

CV：釘
くぎ

宮
みや

理恵
り え

Precis F
Neumann
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操
そ う

作
さ

方
ほ う

法
ほ う

Game Controls

ゲームの基
き

本
ほん

的
てき

な操
そう

作
さ

方法
ほうほう

です。ボタン操
そう

作
さ

は、キ
ャンプメニュー内

ない

の「コンフィグ」で変更
へんこう

できます。

PSP® ( PlayStation®Portable )

PSP®本体
ほんたい

の各部
か く ぶ

の名称
めいしょう

と基本的
き ほ ん て き

な操作方法
そうさほうほう

は、以下
い か

のとおり

です。黒
くろ

字
じ

はフィールド画面
が め ん

、赤字
あ か じ

はバトル画面
が め ん

、青字
あ お じ

はキャン

プメニュー画
が

面
めん

での操作
そ う さ

を表
あらわ

しています。

ワールドマップの

視
し

点
てん

を回転
かいてん

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

キャラクターや

ページの切
き

り替
か

え

ページのスクロール

Lボタン

プライベートアクション

（オート）画
が

面
めん

全体
ぜんたい

を確認
かくにん

／

（セミオート）ターゲットを変更
へんこう

ターゲットのキャンセル

説明
せつめい

の切
き

り替
か

え

Fボタン

キャンプメニュー

サークルコマンド

サブメニューを表示
ひょうじ

Dボタン

会
かい

話
わ

、調
しら

べる

通常攻撃
つうじょうこうげき

選択
せんたく

の決定
けってい

Aボタン

歩
ある

く（＋方向
ほうこう

キー／

アナログパッド）

キャラクターを変更
へんこう

選択
せんたく

のキャンセル

Sボタン

Rボタン

ゲームの終了
しゅうりょう

ミニマップの切
き

り替
か

え名
な

前
まえ

変更
へんこう

画
が

面
めん

（P.8参
さん

照
しょう

）で、入力中
にゅうりょくちゅう

の名
な

前
まえ

を変更
へんこう

前
まえ

に戻
もど

す

キャラクターの移動
い ど う

キャラクターの移動
い ど う

項目
こうもく

の選択
せんたく

ページのスクロール（左
ひだり

・右
みぎ

）

アナログパッド

方向
ほうこう

キー HOMEボタン
STARTボタンSELECTボタン
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セーブについて

名
な

前
まえ

変更
へんこう

画
が

面
めん

での操
そう

作
さ

88

ゲームの始
は じ

め方
か た

8 98 98

Getting Started

オープニングムービーが終了
しゅうりょう

すると、タイトル画
が

面
めん

に
なり、ゲームを始

はじ

めることができます。

タイトル画
が

面
めん

最初
さいしょ

からプレイするときは「最初
さいしょ

から始
はじ

める」を、セーブデータ

からプレイを再開
さいかい

するときは「途中
とちゅう

から始
はじ

める」を選択
せんたく

してくだ

さい。「途中
とちゅう

から始
はじ

める」はセーブデータがない場
ば

合
あい

、選択
せんたく

でき

ません。

最初
さいしょ

からプレイする場
ば

合
あい

、クロードとレナから主人公
しゅじんこう

を選択
せんたく

しま

す。選
えら

んだ主人公
しゅじんこう

により、ストーリーの一
いち

部
ぶ

や仲
なか

間
ま

にできるキャ

ラクターが異
こと

なります。主人公
しゅじんこう

を選
えら

び、名
な

前
まえ

を決定
けってい

するとゲーム

がスタートします。
セーブはワールドマップでキャンプメニュー（P.26参照

さんしょう

）

を開
ひら

き、「セーブデータ」で行
おこな

います。ダンジョンでは、セ

ーブポイントに触
ふ

れていればセーブできます。なお、セー

ブには空
あ

き容量
ようりょう

が320KB以
い

上
じょう

ある“メモリースティック デ

ュオ”もしくは“メモリースティック PRO デュオ”が必
ひつ

要
よう

です。あらかじめ“メモリースティック デュオ”スロット

に差
さ

し込
こ

んでおきましょう。

■セーブポイント

方向
ほうこう

キー／アナログパッド：カーソルの移
い

動
どう

Aボタン：文字
も じ

入力
にゅうりょく

Sボタン：文字
も じ

消去
しょうきょ

Ｌボタン／Ｒボタン：文字
も じ

パネルの切
き

り替
か

え

STARTボタン：決定
けってい

SELECTボタン：名
な

前
まえ

を変更
へんこう

前
まえ

にもどす

最初
さいしょ

から始
はじ

める／主人公
しゅじんこう

を選択
せんたく

する

▲

「途中
とちゅう

から始
はじ

める」では、セー

ブデータを読
よ

み込
こ

んでプレイ

を再開
さいかい

できます。読
よ

み込
こ

むセ

ーブデータを選
えら

んでください。

途
と

中
ちゅう

から始
はじ

める

「ムービーギャラリー」では、プレイ中
ちゅう

に再生
さいせい

されたムービーを

観
み

ることができます。ムービーを選
えら

びAボタンで再生
さいせい

を開
かい

始
し

、S

ボタンで再生
さいせい

を停
てい

止
し

してムービーギャラリーにもどります。また、

再生
さいせい

前
まえ

にDボタンで字
じ

幕
まく

の表
ひょう

示
じ

／非
ひ

表
ひょう

示
じ

を切り替えられます。

ムービーギャラリー

▲
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STARTボタンを押
お

すごとに、全体
ぜんたい

マッ

プ→拡大
かくだい

マップ→表
ひょう

示
じ

なしと切
き

り替
か

え

られます。

■ミニマップ

フィールド

冒険
ぼうけん

はワールドマップと、町
まち

やダンジョンのフィール
ド画

が

面
めん

を中心
ちゅうしん

に行
おこな

います。

人物
じんぶつ

に近
ちか

づいてAボタンを押
お

す

と会
かい

話
わ

できます。また、Aボタ

ンで宝箱
たからばこ

を開
あ

けたり、気
き

になる

場
ば

所
しょ

を調
しら

べることができます。

■会
かい

話
わ

、調
しら

べる

フィールドの構成
こうせい

ワールドマップを移
い

動
どう

して、別
べつ

の町
まち

やダンジョンに向
む

かいます。ワ

ールドマップは、Ｌボタン／Ｒボタンで視
し

点
てん

を回転
かいてん

させられます。

冒険
ぼうけん

の舞
ぶ

台
たい

となる世
せ

界
かい

です。各
かく

地
ち

の町
まち

や

ダンジョンを訪
おとず

れ、物
もの

語
がたり

を進
すす

めていきます。

移
い

動
どう

中
ちゅう

にはバトルが

発生
はっせい

します。

■ワールドマップ

町
まち

の人々
ひとびと

と会
かい

話
わ

して情
じょう

報
ほう

を得
え

たり、いろいろな

ショップを利
り

用
よう

して冒険
ぼうけん

の準
じゅん

備
び

を整
ととの

えます。

■町
まち

や村
むら

ダンジョンを探索
たんさく

しま

す。敵
てき

と戦
たたか

ったり、宝箱
たからばこ

などからアイテムを入手
にゅうしゅ

します。

■ダンジョン

：パーティの現在
げんざい

位置
い ち

と向
む

き

：町
まち

や村
むら

、ダンジョンの位置
い ち

：サイナードの位置
い ち

▲

1110

Field

▲

▲
▲

いろいろな場
ば

所
しょ

へ移
い

動
どう

して、人々
ひとびと

と会
かい

話
わ

したり、宝箱
たからばこ

からアイテ

ムを入手
にゅうしゅ

するのが基
き

本的
ほんてき

な行動
こうどう

となります。

フィールド画
が

面
めん

での基
き

本
ほん

行動
こうどう

プレイを進
すす

めると、サイナードという生物
せいぶつ

に乗
の

ってワールドマップ

を移
い

動
どう

できるようになります。

サイナードでの移
い

動
どう

方法
ほうほう

サイナードに重
かさ

なりAボタンで乗
の

ることが

できます。飛
ひ

行
こう

中
ちゅう

にSボタンを押
お

すと、

地
じ

面
めん

に降
お

ります。海
うみ

や山
やま

などには降
お

りら

れません。

■乗
の

る、降
お

りる

飛
ひ

行
こう

中
ちゅう

は方向
ほうこう

キーかアナログパッドの下
した

で上昇
じょうしょう

、上
うえ

で下
か

降
こう

、左
さ

右
ゆう

かLボタン・R

ボタンで旋
せん

回
かい

をします。Aボタンを押
お

し

続
つづ

けると前進
ぜんしん

し、Fボタンと方向
ほうこう

キーか

アナログパッドで平行
へいこう

移
い

動
どう

ができます。

■移
い

動
どう

する

ピックポケットを行
おこな

う

特
とく

技
ぎ

「ピックポケット」を修
しゅう

得
とく

し、アクセサリーに「盗
とう

賊
ぞく

てぶくろ」か「マジシャン

ハンド」を装
そう

備
び

すると、人
じん

物
ぶつ

に対
たい

してFボタンでピック

ポケットを実行
じっこう

できます。
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フィールド

町
まち

の様
よう

子
す

（施
し

設
せつ

）

町
まち

では宿
やど

屋
や

で宿泊
しゅくはく

したり、道
どう

具屋
ぐ や

や武器屋
ぶ き や

でアイテムや装
そう

備
び

品
ひん

の

売買
ばいばい

ができます。このほかにも、酒
さか

場
ば

や民
みん

家
か

などがあります。

1312

Field

宿
やど

屋
や

に宿泊
しゅくはく

すると、パーティ

全員
ぜんいん

のＨＰ、ＭＰ、状態
じょうたい

異常
いじょう

が完全
かんぜん

に回復
かいふく

します。人数
にんずう

が

増
ふ

えると、宿泊
しゅくはく

料金
りょうきん

が高
たか

くな

ります。

宿
やど

屋
や

：ダメージを回復
かいふく

武器
ぶ き

や防
ぼう

具
ぐ

、アクセサリーな

どを扱
あつか

っています。購入
こうにゅう

画
が

面
めん

左上
ひだりうえ

のキャラクターで、装
そう

備
び

可
か

能
のう

かどうかを確
たし

かめながら

購入
こうにゅう

しましょう。

武器屋
ぶ き や

：装
そう

備
び

品
ひん

の売買
ばいばい

回復
かいふく

アイテムを中心
ちゅうしん

に、さま

ざまな道
どう

具
ぐ

類
るい

を扱
あつか

っています。

宝石
ほうせき

や骨董
こっとう

、楽
がっ

器
き

などの専門
せんもん

店
てん

もあります。

道
どう

具
ぐ

屋
や

：アイテムの売買
ばいばい

スキルセットを購入
こうにゅう

したり、

スキルについてのアドバイス

が聞
き

けます。

スキルギルド：スキルセットの購入
こうにゅう

おもに食材
しょくざい

や料
りょう

理
り

を扱
あつか

ってい

るお店
みせ

です。パンやジャムの

専門店
せんもんてん

、レストランなどもあ

ります。

食物
たべもの

屋
や

：食料品
しょくりょうひん

の購入
こうにゅう

闘技場
とうぎじょう

では、４種類
しゅるい

のバトルに挑戦
ちょうせん

できます。勝
か

ち抜
ぬ

くと賞金
しょうきん

や

賞品
しょうひん

がもらえます。パーティにいるキャラクターなら誰
だれ

でも

挑戦
ちょうせん

でき、戦
たたか

ったキャラクターや挑
ちょう

戦
せん

したバトルの種類
しゅるい

、ラン

クなどによって賞品
しょうひん

が異
こと

なります。

闘技場
とうぎじょう

：バトルに挑戦
ちょうせん

▲

１対
たい

１で、４回
かい

連続
れんぞく

のバトルを行
おこな

います。ランクはＥ～Ａの５段階
だんかい

となっ

ています。

■デュエルバトル

キャラクター１
ひと

人
り

が、複数
ふくすう

の敵
てき

と３回
かい

連続
れんぞく

で戦
たたか

います。ランクはＦ～Ａの

６段階
だんかい

で、上
じょう

位
い

ランクほど敵
てき

の数
かず

が多
おお

くなります。

■ブリーングバトル

チームを組
く

んで、３本
ぼん

先取
せんしゅ

のバトルを行
おこな

います。ランクはＦ～Ａの６

段階
だんかい

となっています。

■チームバトル

１対
たい

１のバトルで、連続
れんぞく

50戦
せん

の勝
か

ち抜
ぬ

きを目
め

指
ざ

します。ランクはなく、50

戦
せん

目
め

に勝
しょう

利
り

すると賞品
しょうひん

がもらえます。

■サバイバルバトル
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フィールド

プライベートアクション

プライベートアクションは、キャラクターごとに用
よう

意
い

されているミ

ニ・エピソードです。ワールドマップ画
が

面
めん

で町
まち

の入
い

り口
ぐち

に近
ちか

づくと、

プライベートアクションのアイコンが表
ひょう

示
じ

されることがあります。

そこでFボタンを押
お

すと、プライベートアクションが始
はじ

まります。

1514

Field

プライベートアクションでは一
いち

時
じ

的
てき

にパーティを解散
かいさん

し、個
こ

人
じん

行
こう

動
どう

になります。主
しゅ

人
じん

公
こう

は１人
り

で行動
こうどう

し、特定
とくてい

の人物
じんぶつ

に話
はな

しかけたり、

特定
とくてい

の場
ば

所
しょ

に行
い

くと特別
とくべつ

なイベントが発生
はっせい

することがあります。

プライベートアクションでの行動
こうどう

▲

Fボタンでプライベ

ートアクションを始
はじ

め

ます。

▲

プライベートアクション中
ちゅう

は、宿
やど

屋
や

に泊
と

まることができません。

また、船
ふね

に乗
の

ったり、ダンジョンに入
はい

ることもできません。ワー

ルドマップへ出
で

るとプライベートアクションが終了
しゅうりょう

します。

プライベートアクションの終了
しゅうりょう

プライベートアクションを発生
はっせい

させることが、特定
とくてい

のキャラクタ

ーを仲
なか

間
ま

に加
くわ

えるための条件
じょうけん

になっていることがあります。また、

プライベートアクション中
ちゅう

の行動
こうどう

や会
かい

話
わ

の選択
せんたく

肢
し

によって、キャ

ラクター同
どう

士
し

の相
あい

手
て

への感情
かんじょう

が変動
へんどう

します。これにより、その後
ご

のプライベートアクションの内容
ないよう

が変
か

わってきたり、エンディン

グが変
か

わってきたり、バトルで仲
なか

の良
よ

いキャラクターがサポート

しあうなどの変
へん

化
か

が起
お

こります。

プライベートアクションの影響
えいきょう

選択
せんたく

肢
し

の選
えら

び方
かた

に

より、イベントの内
ない

容
よう

や結
けっ

果
か

が変
へん

化
か

しま

す。ときには、特
とく

別
べつ

なアイテムを入手
にゅうしゅ

で

きることもあります。

■選択
せんたく

肢
し

の例
れい

▲ ▲
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バトル

バトルではキャラクターを操
そう

作
さ

し、移
い

動
どう

や攻撃
こうげき

を行
おこな

います。リーダー以
い

外
がい

の仲
なか

間
ま

は与
あた

えられた作戦
さくせん

に従
したが

って、自
じ

動
どう

で行動
こうどう

します。

バトルの発生
はっせい

と流
なが

れ

ワールドマップやダンジョンを移
い

動
どう

中
ちゅう

、敵
てき

に遭遇
そうぐう

するとバトル

が発生
はっせい

し、バトルフィールドに切
き

り替
か

わります。

1716

Battle

バトルが発生
はっせい

すると、敵
てき

味
み

方
かた

がバトルフィールドに配
はい

置
ち

され

ます。味
み

方
かた

のキャラクターは、

設定
せってい

した隊列
たいれつ

で並
なら

びます。

■バトル開
かい

始
し

▲

プレイヤーはキャラクター１
ひと

人
り

を操
そう

作
さ

し、他
ほか

のキャラクターは

自
じ

動
どう

で行動
こうどう

します。また、敵
てき

も同
どう

時
じ

に行動
こうどう

します。

■移
い

動
どう

、攻撃
こうげき

▲

敵
てき

をすべて倒
たお

すと勝
しょう

利
り

です。

倒
たお

した敵
てき

から、経験
けいけん

値
ち

やお金
かね

、

アイテムを入手
にゅうしゅ

できます。

■勝
しょう

利
り

▲

バトルに参
さん

加
か

しているキャラク

ターが全員
ぜんいん

、行動
こうどう

不
ふ

能
のう

になる

と敗北
はいぼく

です。ゲームオーバー

となり、ロード画
が

面
めん

になります。

■敗北
はいぼく

（ゲームオーバー）

ＨＰゲージ

ＭＰゲージ

呪紋
じゅもん

詠唱
えいしょう

ゲージ

■キャラクターステータス

敵
てき

味
み

方
かた

の位置
い ち

を示
しめ

すレーダ

ーマップです。

操
そう

作
さ

キャラクター

味
み

方
かた

敵
てき

■レーダー

操
そう

作
さ

キャラクターと攻
こう

撃
げき

対象
たいしょう

である敵
てき

との

距
きょ

離
り

です。

近
きん

距
きょ

離
り

遠
えん

距
きょ

離
り

■Range

●バトル画
が

面
めん

バトルに参加
さ ん か

しているキャラクターの状
じょう

態
たい

です。囲
かこ

みで表
ひょう

示
じ

されているのが、

操
そう

作
さ

しているキャラクターです。

発動
はつどう

したスキルです。

■スキル

白
しろ

い数
すう

値
ち

はダメージ、

緑色
みどりいろ

の数
すう

値
ち

はＨＰ

の回復
かいふく

を表
あらわ

します。

■ダメージ、回復
かいふく

発動
はつどう

した必殺技
ひっさつわざ

や紋
もん

章
しょう

術
じゅつ

の名称
めいしょう

が表
ひょう

示
じ

されます。

■必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

敵
てき

の奇
き

襲
しゅう

の発生
はっせい

戦闘
せんとう

は敵
てき

の奇
き

襲
しゅう

から始
はじ

まることがあります。敵
てき

に奇
き

襲
しゅう

され

た場
ば

合
あい

、パーティは一定
いってい

時
じ

間
かん

「ピヨり」状態
じょうたい

（P.23参照
さんしょう

）

になり、敵
てき

に前
ぜん

後
ご

を挟
はさ

まれるなど、不利
ふ り

な状況
じょうきょう

からバトル

がスタートします。
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バトル

1918

Battle

▲

バトルでの基
き

本
ほん

操
そう

作
さ

Aボタン 装
そう

備
び

武器
ぶ き

での攻撃
こうげき

Sボタン 操
そう

作
さ

キャラクター変更
へんこう

Fボタン 全体
ぜんたい

表
ひょう

示
じ

（オート時
じ

）／ターゲット変更
へんこう

（セミオート時
じ

）

Dボタン サークルコマンド

Lボタン/Rボタン 必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

の使
し

用
よう

※キャンプメニューの「コンフィグ」で、ターゲッティングモードでのオー

ト／セミオートの設定
せってい

によって操
そう

作
さ

が変
か

わります。

敵
てき

を攻撃
こうげき

する

Aボタンを押
お

すと、装
そう

備
び

している武器
ぶ き

で攻撃
こうげき

します。敵
てき

との距
きょ

離
り

が離
はな

れている場
ば

合
あい

でも、自
じ

動的
どうてき

に攻撃
こうげき

可
か

能
のう

な位置
い ち

まで移
い

動
どう

してか

ら攻撃
こうげき

します。Aボタンを連続
れんぞく

して入力
にゅうりょく

すると、キャラクターに

よっては３回
かい

まで連続
れんぞく

で攻撃
こうげき

できます。また、Fボタンで移
い

動
どう

を

キャンセルできます。

▲

必殺技
ひっさつわざ

を使
つか

う

ＬボタンかＲボタンに必殺技
ひっさつわざ

がセットされている場
ば

合
あい

、その必殺
ひっさつ

技
わざ

を使
し

用
よう

できます（P.28参照
さんしょう

）。必殺技
ひっさつわざ

を使
し

用
よう

すると、技
わざ

に設定
せってい

されているＭＰを消
しょう

費
ひ

します。ＭＰが足
た

りない場
ば

合
あい

は、必殺
ひっさつ

技
わざ

を使
つか

うことができません。

▲

紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

う

必殺技
ひっさつわざ

と同様
どうよう

に、ＬボタンかＲボタンにセットしてある紋章術
もんしょうじゅつ

を、

ＭＰを消
しょう

費
ひ

して使
し

用
よう

します。紋章術
もんしょうじゅつ

の場
ば

合
あい

、ボタンを入力
にゅうりょく

する

とキャラクターが呪紋
じゅもん

を詠唱
えいしょう

し、呪紋
じゅもん

詠唱
えいしょう

ゲージが減
へ

り始
はじ

めま

す。ゲージがなくなると術
じゅつ

が発動
はつどう

します。なお、呪紋
じゅもん

の詠唱中
えいしょうちゅう

は

他
た

の行動
こうどう

ができず、ダメージを受
う

けると詠唱
えいしょう

が中断
ちゅうだん

され、術
じゅつ

が発
はつ

動
どう

しません。

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

の熟練度
じゅくれんど

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

は、使
し

用
よう

するごとにその技
わざ

や術
じゅつ

の「熟練
じゅくれん

度
ど

」が

上昇
じょうしょう

していきます。熟練
じゅくれん

度
ど

が一定
いってい

値
ち

を超
こ

えるごとに必殺技
ひっさつわざ

が強
きょう

化
か

され、紋章術
もんしょうじゅつ

は熟練
じゅくれん

度
ど

に応
おう

じて威
い

力
りょく

がアップします。

紋章術
もんしょうじゅつ

の使
し

用
よう

後
ご

、呪紋
じゅもん

詠唱
えいしょう

ゲ

ージがたまり始
はじ

めます。ゲー

ジがいっぱいになるまでは、

紋章術
もんしょうじゅつ

を使
し

用
よう

することができ

ません。

再
さい

使
し

用
よう

までの時
じ

間
かん

制限
せいげん

「リンクコンボ」を装
そう

備
び

している場
ば

合
あい

キャンプメニュー（P.26参照
さんしょう

）の必殺技
ひっさつわざ

メニューでリンク

コンボメニューを開
ひら

いて、Dボタンで仲
なか

間
ま

の必殺技
ひっさつわざ

能力
のうりょく

を

奪
うば

うと、必殺技
ひっさつわざ

を各
かく

ボタンに２つずつセットできるように

なります。この状態
じょうたい

で必殺技
ひっさつわざ

を使
つか

うと、セットされた２つ

の必殺技
ひっさつわざ

が連続
れんぞく

して発動
はつどう

します。
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バトル

2120

Battle

サークルコマンドのアイコン

ITEM アイテム アイテムを使
し

用
よう

します

HERALDRY 紋章術
もんしょうじゅつ

ＭＰを消
しょう

費
ひ

して紋章術
もんしょうじゅつ

を使
し

用
よう

します

TACTICS 作戦
さくせん

キャラクターの「作戦
さくせん

」を変更
へんこう

します

ESCAPE 逃
に

げる 逃走
とうそう

してバトルを終了
しゅうりょう

します

使
し

用
よう

不可
ふ か

使用
し よ う

できないアイコンに表
ひょう

示
じ

されます

ターゲットを変更
へんこう

（セミオート時
じ

）

Fボタンを押
お

すとカーソルが

表
ひょう

示
じ

され、方向
ほうこう

キーかアナロ

グパッドで敵
てき

を選択
せんたく

できます。

Fボタンで決定
けってい

し、バトルを

再開
さいかい

します。

操
そう

作
さ

キャラクターを変更
へんこう

Sボタンを押
お

すとカーソルが

表
ひょう

示
じ

され、方向
ほうこう

キーかアナロ

グパッドで、操
そう

作
さ

するキャラ

クターを選択
せんたく

できます。Sボ

タンで決定
けってい

し、バトルを再開
さいかい

します。

サークルコマンドの使
し

用
よう

Dボタンを押
お

すと、操
そう

作
さ

キャラクターに

サークルコマンドが表
ひょう

示
じ

されます。方向
ほうこう

キーかアナログパッドでアイコンを選
えら

び、Aボタンで実行
じっこう

、Sボタンでキャン

セルできます。

「逃
に

げる」を実行
じっこう

すると、味
み

方
かた

のキャラクター全員
ぜんいん

が逃走
とうそう

態勢
たいせい

になります。逃走
とうそう

に成功
せいこう

する

とバトルが終了
しゅうりょう

しますが、経
けい

験
けん

値
ち

やお金
かね

は入手
にゅうしゅ

できません。

逃
に

げる

ウィンドウで変更
へんこう

する作戦
さくせん

を

選
えら

び、Aボタンで決定
けってい

、Sボ

タンでキャンセルします。作
さく

戦
せん

については、P.38を参照
さんしょう

し

てください。

作戦
さくせん

の変更
へんこう

▲

アイテム、紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

う

ウィンドウで使
し

用
よう

するアイテムや紋章術
もんしょうじゅつ

を選
えら

んでから、使
し

用
よう

対象
たいしょう

を選択
せんたく

します。Aボタンで決定
けってい

、Sボタンでキャンセルします。

アイテムや紋章術
もんしょうじゅつ

を使
し

用
よう

し

た場
ば

合
あい

、一定
いってい

時
じ

間
かん

、再
さい

使
し

用
よう

できなくなります。

■アイテム使
し

用
よう

不可
ふ か

アイコン
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バトル

2322

Battle

属性
ぞくせい

には火
ひ

・水
みず

・地
ち

・風
かぜ

・光
ひかり

・闇
やみ

の６

種類
しゅるい

があります。ステータス画
が

面
めん

など

に表
ひょう

示
じ

される属性
ぞくせい

図
ず

で、明
あか

るく表
ひょう

示
じ

さ

れているものが付加
ふ か

属性
ぞくせい

となります。

属性
ぞくせい

の種類
しゅるい

属性
ぞくせい

に「＋」が表
ひょう

示
じ

されてい

る場
ば

合
あい

は、その属性
ぞくせい

ダメージ

に対
たい

して半減
はんげん

、無
む

効
こう

化
か

、吸収
きゅうしゅう

のいずれかの効
こう

果
か

を持
も

ちます。

「－」の場
ば

合
あい

は属性
ぞくせい

ダメージが

倍
ばい

増
ぞう

します。

防御
ぼうぎょ

属性
ぞくせい

の効
こう

果
か

▲

スキルの発動
はつどう

戦闘
せんとう

スキル（P.41参照
さんしょう

）を覚
おぼ

えているキャラクターは、自
じ

動
どう

でス

キルを発動
はつどう

させることがあります。それぞれのスキルは個
こ

別
べつ

の確
かく

率
りつ

で発動
はつどう

し、複数
ふくすう

のスキルが連続
れんぞく

して発動
はつどう

することもあります。

状態異常
じょうたいいじょう

の発生
はっせい

敵
てき

の攻撃
こうげき

などで、キャラクターに状態
じょうたい

異
い

常
じょう

が発生
はっせい

することがあ

ります。対応
たいおう

するアイテムや紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

って、回復
かいふく

させましょう。

属性
ぞくせい

の影響
えいきょう

武器
ぶ き

や防
ぼう

具
ぐ

、必殺
ひっさつ

技
わざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

、敵
てき

の攻撃
こうげき

などには、属性
ぞくせい

が付加
ふ か

し

ていることがあります。攻守
こうしゅ

の属性
ぞくせい

の関係
かんけい

により、ダメージが増
ぞう

減
げん

します。

状態異常
じょうたいいじょう

が発生
はっせい

する

と、呪紋
じゅもん

詠唱
えいしょう

ゲージ

にアイコンが表
ひょう

示
じ

され

ます。複数
ふくすう

の状態
じょうたい

異
い

常
じょう

が同
どう

時
じ

に発生
はっせい

する

こともあります。

■状態異常
じょうたいいじょう

アイコン

状態異常
じょうたいいじょう

の種類
しゅるい

回復
かいふく

アイテム：アクアベリィ、キュアポイズンなど毒
どく

行動
こうどう

不
ふ

能
のう

になります。バトル後
ご

も持
じ

続
ぞく

します。

回復
かいふく

アイテム：キュアパラライズなどマヒ

行動
こうどう

不
ふ

能
のう

になります。バトル後
ご

も持
じ

続
ぞく

します。

回復
かいふく

アイテム：キュアストーンなど石
せき

化
か

紋章術
もんしょうじゅつ

を使
し

用
よう

できなくなります。バトル終了
しゅうりょう

時
じ

に、

自
じ

動
どう

的
てき

に回復
かいふく

します。

回復
かいふく

アイテム：リキュールボトルなど沈黙
ちんもく

一定
いってい

時
じ

間
かん

、行動
こうどう

不
ふ

能
のう

になります。自
じ

動
どう

的
てき

に回復
かいふく

します。

回復
かいふく

アイテム：なし

ピヨり

ＨＰが０の状態
じょうたい

です。一切
いっさい

の行動
こうどう

ができません。

バトル後
ご

も持
じ

続
ぞく

します。

回復
かいふく

アイテム：リザレクトボトルなど
戦闘
せんとう

不
ふ

能
のう

一定
いってい

の間隔
かんかく

でＨＰが減少
げんしょう

します。バトル後
ご

も継続
けいぞく

し、フィールドでは移
い

動
どう

することでＨＰが減少
げんしょう

します。
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バトル

2524

Battle

獲得
かくとく

した経験
けいけん

値
ち

が一定
いってい

値
ち

に達
たっ

したキャラクターはレベルアッ

プし、ステータスが上昇
じょうしょう

しま

す。新
あたら

しい必殺技
ひっさつわざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

を

覚
おぼ

えることもあります。また、

SPを入手
にゅうしゅ

できますが、すでに

SPが999に達
たっ

している場
ば

合
あい

は、

SPを入手できません。

キャラクターのレベルアップ

バトルの終了
しゅうりょう

敵
てき

をすべて倒
たお

すと勝
しょう

利
り

です。その時
じ

点
てん

で行動
こうどう

不
ふ

能
のう

状態
じょうたい

でないキ

ャラクターは、経験
けいけん

値
ち

を獲得
かくとく

します。また、ＨＰやＭＰが少
すこ

し回
かい

復
ふく

することがあります。その他
た

、パーティはお金
かね

（フォル）を獲
かく

得
とく

し、ときにはアイテムが手
て

に入
はい

ることもあります。

バトルのコツ

バトルの前
まえ

に、武器
ぶ き

・防
ぼう

具
ぐ

・アクセサリーの装
そう

備
び

や、回復
かいふく

アイテ

ムの所
しょ

持
じ

数
すう

などを確認
かくにん

しておきましょう。

バトル終了
しゅうりょう

時
じ

のＨＰと

ＭＰの回復量
かいふくりょう

は、ステ

ータスのSTMの高
たか

さ

が関係
かんけい

しています。

■ＨＰ、ＭＰの回復
かいふく

敗北
はいぼく

（ゲームオーバー）

バトルに参加
さ ん か

しているキャラ

クター全員
ぜんいん

が戦闘
せんとう

不
ふ

能
のう

・マ

ヒ・石
せき

化
か

の、いずれかの状態
じょうたい

になると敗北
はいぼく

です。バトルに

敗北
はいぼく

するとゲームオーバーと

なり、セーブデータのロード

画
が

面
めん

になります。

背
はい

後
ご

からの攻撃
こうげき

は防御
ぼうぎょ

できないので、敵
てき

の背
はい

後
ご

に移
い

動
どう

すると有
ゆう

利
り

になります。また、基
き

本的
ほんてき

に攻撃
こうげき

は画
が

面
めん

左
さ

右
ゆう

方向
ほうこう

へ行
おこな

われるので、

上
じょう

下
げ

方向
ほうこう

に移
い

動
どう

すると攻撃
こうげき

を受
う

けにくくなります。

敵
てき

の背
はい

後
ご

に回
まわ

り込
こ

む
▲

仲
なか

間
ま

の詠唱
えいしょう

を中断
ちゅうだん

させないた

め、敵
てき

を近
ちか

づけないようにし

ましょう。紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

う敵
てき

が

現
あらわ

れた場
ば

合
あい

は、優先的
ゆうせんてき

に攻撃
こうげき

して呪紋
じゅもん

の詠唱
えいしょう

を中断
ちゅうだん

させま

しょう。

紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

う仲
なか

間
ま

を護
まも

る

紋章術
もんしょうじゅつ

やスキルは、キャンプメニュー内
ない

のそれぞれのリストで

Fボタンを使
つか

い、使
し

用
よう

のON／OFFを設定
せってい

できます。特
とく

に紋章術
もんしょうじゅつ

を使
つか

うキャラクターは使
し

用
よう

する呪紋
じゅもん

を絞
しぼ

り込
こ

むことで、ＭＰの

節約
せつやく

や有効
ゆうこう

な属性
ぞくせい

ダメージを与
あた

えるなどの効
こう

果
か

が期
き

待
たい

できます。

また、状況
じょうきょう

に応
おう

じて作戦
さくせん

を変更
へんこう

し、攻守
こうしゅ

の切
き

り替
か

えを行
おこな

うのも効
こう

果
か

的
てき

です。

紋章術
もんしょうじゅつ

やスキルの使
し

用
よう

を制限
せいげん

する
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P.28

P.30

P.32

P.40

P.34

P.36

P.38

P.39

キャンプメニュー

「キャンプメニュー」では装
そう

備
び

変更
へんこう

やスキルの修得
しゅうとく

、
アイテムクリエーションなどができます。また、データ
のセーブやプレイ環境

かんきょう

の設定変更
せっていへんこう

も行
おこな

えます。

キャンプメニューを開
ひら

く

ワールドマップや町
まち

、ダンジョンなどのフィールド画
が

面
めん

でDボタ

ンを押
お

すと、「キャンプメニュー」画
が

面
めん

に切
き

り替
か

わります。Sボ

タンでフィールド画
が

面
めん

に戻
もど

ります。

27

Camp menu

■カーソル

●キャンプメニュー画
が

面
めん

方向
ほうこう

キーかアナログ

パッドで動
うご

かし、コマ

ンドやキャラクターを

選択
せんたく

します。

■パーティメンバー

パーティに加
くわ

わっているキャラクターの状
じょう

態
たい

です。パーティは最大
さいだい

で８人
にん

となります。

カーソルを上
じょう

下
げ

させると、メンバーリストが

スクロールします。

■コマンド
キャンプメニューのコ

マンドです。カーソル

で選択
せんたく

し、Aボタン

で決定
けってい

します。

■プレイ状況
じょうきょう

現在
げんざい

までのプレイ状況
じょうきょう

です。

TIME 現在
げんざい

までのプレイ時
じ

間
かん

フォル パーティの所
しょ

持
じ

金
きん

エンカウンター 敵
てき

に遭遇
そうぐう

した回数
かいすう

キャンプメニューのコマンド

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

必殺技
ひっさつわざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

のセットを行
おこな

います

呪紋
じゅもん

の設定
せってい

紋章術
もんしょうじゅつ

をセット

呪紋
じゅもん

の使
し

用
よう

紋章術
もんしょうじゅつ

を使
し

用
よう

アイテム 所
しょ

持
じ

しているアイテムを使
し

用
よう

できます

新
しん

規
き

入手
にゅうしゅ

直前
ちょくぜん

のバトルや宝箱
たからばこ

で入手
にゅうしゅ

したもの

ユーズアイテム 現在
げんざい

、使
し

用
よう

可
か

能
のう

なアイテム

食
た

べ物
もの

食
た

べ物
もの

類
るい

（食材
しょくざい

は含
ふく

まない）

武器
ぶ き

武
ぶ

器
き

類
るい

防
ぼう

具
ぐ

防
ぼう

具
ぐ

類
るい

（盾
たて

・頭
あたま

・足
あし

も含
ふく

む）

アクセサリー アクセサリーとして装
そう

備
び

可
か

能
のう

なもの

素
そ

材
ざい

アイテムクリエーションの素
そ

材
ざい

その他
た

作成
さくせい

した本
ほん

や不
ふ

明
めい

アイテムなど

戦闘用
せんとうよう

バトルで使
し

用
よう

可
か

能
のう

なアイテム

貴
き

重
ちょう

品
ひん

イベントに関連
かんれん

する重要
じゅうよう

なアイテム

装
そう

備
び

武器
ぶ き

や防
ぼう

具
ぐ

などの装
そう

備
び

を変更
へんこう

します

スキル スキルの修得
しゅうとく

や特
とく

技
ぎ

を行
おこな

います

スキルを覚
おぼ

える スキルを修得
しゅうとく

アイテムクリエーション アイテムクリエーションを実行
じっこう

特
とく

技
ぎ

特
とく

技
ぎ

を実行
じっこう

スーパー特
とく

技
ぎ

スーパー特
とく

技
ぎ

を実行
じっこう

ステータス キャラクターのステータスを確認
かくにん

できます

コンフィグ プレイ環境
かんきょう

を変更
へんこう

します

戦術
せんじゅつ

バトルでの隊列
たいれつ

や作戦
さくせん

を変更
へんこう

します

作戦
さくせん

作戦
さくせん

を変更
へんこう

入
い

れ換
か

え バトルメンバーや並
なら

び順
じゅん

を変更
へんこう

隊列
たいれつ

バトル開
かい

始
し

時
じ

の隊列
たいれつ

を変更
へんこう

リーダー 操
そう

作
さ

キャラクターを変更
へんこう

セーブデータ プレイデータのセーブやロードを行
おこな

います

セーブ データを保
ほ

存
ぞん

ロード セーブデータを読
よ

み込
こ

む

削除
さくじょ

セーブデータを削除
さくじょ

26
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キャンプメニュー

29

Camp menu

28

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

キャラクターは、レベルアップなどで必殺技
ひっさつわざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

を覚
おぼ

えます。

覚
おぼ

えた必殺技
ひっさつわざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

をＬボタン/Ｒボタンにセットすると、バト

ルで使
し

用
よう

できます（P.18参照
さんしょう

）。操
そう

作
さ

しないキャラクターに必殺
ひっさつ

技
わざ

をセットした場
ば

合
あい

、バトルでセットした必殺技
ひっさつわざ

を使
し

用
よう

します。

■キャラクター

●必殺技
ひっさつわざ

・紋章術画面
もんしょうじゅつがめん

名
な

前
まえ

とＭＰが表
ひょう

示
じ

されます。Ｌボ

タン/Ｒボタンで、別
べつ

のキャラクター

に切
き

り替
か

えられます。

■解説
かいせつ

選
せん

択
たく

している必殺技
ひっさつわざ

や呪紋
じゅもん

の内
ない

容
よう

と、現在
げんざい

の熟練
じゅくれん

度
ど

、消
しょう

費
ひ

ＭＰ

が表
ひょう

示
じ

されます。

■必殺技
ひっさつわざ

・呪紋
じゅもん

リスト

覚
おぼ

えている必殺技
ひっさつわざ

や呪紋
じゅもん

（敵
てき

を

対象
たいしょう

とするもの）です。

■ボタン選択
せんたく

ＬボタンかＲボタンを選
えら

んで、必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

や呪紋
じゅもん

をセットします。

ＬボタンかＲボタンを選
えら

び、リストから必殺技
ひっさつわざ

や呪紋
じゅもん

を選
えら

びます。（なし）を選
えら

ぶと、そのボタンは空欄
くうらん

になります。

■必殺技
ひっさつわざ

や呪紋
じゅもん

のセット

▲

呪紋
じゅもん

のON/OFF Fボタン

リストで呪紋
じゅもん

を選
えら

んでFボタンを押
お

すと、ONとOFFを切
き

り替
か

えられま

す。OFFにされた呪紋
じゅもん

は、バトル

時
じ

に味
み

方
かた

（操
そう

作
さ

キャラクターでな

い場
ば

合
あい

）が使
し

用
よう

しなくなります。

呪紋
じゅもん

の設定
せってい

と使
し

用
よう

紋章術
もんしょうじゅつ

を覚
おぼ

えているキャラクターは、まず「呪紋
じゅもん

の設定
せってい

」か

「呪紋
じゅもん

の使
し

用
よう

」を選
えら

びます。「呪紋
じゅもん

の設定
せってい

」では必殺技
ひっさつわざ

と同様
どうよう

に、

Ｌボタン/Ｒボタンに呪紋
じゅもん

をセットできます。「呪紋
じゅもん

の使
し

用
よう

」では

回復系
かいふくけい

の呪紋
じゅもん

を使
し

用
よう

したり、バトルでの使
し

用
よう

を制限
せいげん

（ON/OFFで

設定
せってい

）できます。

リストから使
し

用
よう

する呪紋
じゅもん

を選
えら

び、次
つぎ

に対象
たいしょう

となるキャラクターを選択
せんたく

します。

呪紋
じゅもん

を使
し

用
よう

するとＭＰを消
しょう

費
ひ

します。ＭＰが足
た

りなかったり、回復
かいふく

の必要
ひつよう

が

ない場
ば

合
あい

は、呪紋
じゅもん

は使
し

用
よう

できません。

■呪紋
じゅもん

の使
し

用
よう

▲

紋章術
もんしょうじゅつ

のコマンド

呪紋
じゅもん

の設定
せってい

Ｌボタン/Ｒボタンに

呪紋
じゅもん

をセットする

呪紋
じゅもん

の使用
し よ う

回復系
かいふくけい

の呪紋
じゅもん

を使
し

用
よう

する。

バトルでの使
し

用
よう

の可否
か ひ

を決
き

める

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ
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アイテム

所
しょ

持
じ

しているアイテムを確認
かくにん

した

り、回復
かいふく

アイテムなどを使
し

用
よう

する

ことができます。アイテムは下
か

記
き

のコマンドで、カテゴリーごとに

リストが表
ひょう

示
じ

されます。カーソル

でリストから使
し

用
よう

するアイテムを

選
えら

び、次
つぎ

に使
し

用
よう

対象
たいしょう

のキャラクタ

ーを選
えら

びます。

パラメータ表
ひょう

示
じ

Dボタン

簡
かん

易
い

装備中
そうびちゅう

にキャラクターのステータスを表
ひょう

示
じ

します。

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

切
き

り替
か

え Fボタン

解説文
かいせつぶん

と補
ほ

足
そく

説明
せつめい

（数
すう

値
ち

やパラ

メータ）を切
き

り替
か

えます。

※この操
そう

作
さ

は、装
そう

備
び

など他
た

のコマ

ンドでも行
おこな

えます。

並
なら

び換
か

え Dボタン

あいうえお順
じゅん

リストのアイテムを五十音順
ごじゅうおんじゅん

に並
なら

べます

入手順
にゅうしゅじゅん

新
しん

規
き

入手
にゅうしゅ

のアイテムを入手
にゅうしゅ

が新
あたら

しい順
じゅん

に並
なら

べます

アイテムのコマンド

新
しん

規
き

入手
にゅうしゅ

直前
ちょくぜん

のバトルや宝箱
たからばこ

から入手
にゅうしゅ

したアイテム

ユーズアイテム 現在
げんざい

、使
し

用
よう

可
か

能
のう

なアイテム

食
た

べ物
もの

食
た

べ物
もの

類
るい

（食材
しょくざい

は「素
そ

材
ざい

」に含
ふく

まれる）

武器
ぶ き

武器
ぶ き

類
るい

（Weapon）

防
ぼう

具
ぐ

防
ぼう

具
ぐ

類
るい

（Armor/Shield/Helmet/Greaves）

アクセサリー アクセサリーとして装
そう

備
び

できるもの（Accessory）

素
そ

材
ざい

アイテムクリエーションの素
そ

材
ざい

アイテム

その他
た

作成
さくせい

した本
ほん

や不
ふ

明
めい

アイテムなど

戦闘用
せんとうよう

バトルで使
し

用
よう

できるアイテム

貴重
きちょう

品
ひん

イベントに関連
かんれん

する重要
じゅうよう

なアイテム

■解説
かいせつ

●アイテム画
が

面
めん

選択
せんたく

しているアイテムの名
な

前
まえ

と内容
ないよう

が表
ひょう

示
じ

されます。数
すう

字
じ

は「並
なら

び順
じゅん

/所
しょ

持
じ

種類
しゅるい

数
すう

」です。

■アイテムリスト ■アイコンの意味

所
しょ

持
じ

しているアイテムです。緑色
みどりいろ

の表
ひょう

示
じ

は、新
しん

規
き

入手
にゅうしゅ

したアイテムです。カ

ーソルで選択
せんたく

し、Ｒボタンでリストを７行
ぎょう

ずつ送
おく

り、Ｌボタンで７行
ぎょう

ずつ戻
もど

せます。

○：使
し

用
よう

できるもの

×：使
し

用
よう

できないもの

Ｅ：装
そう

備
び

できるアイテム

装
そう

備
び

可
か

能
のう

なアイテムを選択
せんたく

し

てAボタンを押
お

すと、簡
かん

易
い

装
そう

備
び

ウィンドウが開
ひら

きます。キ

ャラクターを選
えら

んでAボタン

で、アイテムが装
そう

備
び

されます。

Sボタンでキャンセルして、

簡
かん

易
い

装
そう

備
び

ウィンドウを閉
と

じま

す。

簡
かん

易
い

装
そう

備
び
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装
そう

備
び

キャラクターに武器
ぶ き

や防
ぼう

具
ぐ

を装
そう

備
び

させます。キャラクターごとに、

装
そう

備
び

できるアイテムが決
き

まっています。

■キャラクター

●装
そう

備
び

画
が

面
めん

名
な

前
まえ

とレベルが表
ひょう

示
じ

されます。Ｌ

ボタン/Ｒボタンで、別
べつ

のキャラクタ

ーに切
き

り替
か

えられます。

■解説
かいせつ

選択
せんたく

しているアイテムの解
かい

説
せつ

で

す。Fボタンでパラメータに切
き

り

替
か

わります。

■アイテムリスト

装
そう

備
び

部位
ぶ い

を選
えら

ぶと、装
そう

備
び

可
か

能
のう

な

アイテムが表
ひょう

示
じ

されます。

■装
そう

備
び

部位
ぶ い

装
そう

備
び

する部位
ぶ い

です。部位
ぶ い

を選
えら

ぶ

とステータス表
ひょう

示
じ

になります。部
ぶ

位
い

の内容
ないよう

は以下
い か

のとおりです。

Weapon 剣
けん

などの武器
ぶ き

Armor 服
ふく

や鎧
よろい

など、胴
どう

を護
まも

るための防
ぼう

具
ぐ

Shield 攻撃
こうげき

を受
う

け止
と

めるための盾
たて

Helmet 帽
ぼう

子
し

やヘルメットなど、頭
とう

部
ぶ

を保護
ほ ご

する防
ぼう

具
ぐ

Greaves ブーツなど、足
あし

に履
は

く防
ぼう

具
ぐ

Accessory1 ペンダントなどの装飾品
そうしょくひん

、ルビーやアイアンなどの

Accessory2 宝石
ほうせき

や鉱石
こうせき

などの道
どう

具
ぐ

を装
そう

備
び

カーソルで装
そう

備
び

する部位
ぶ い

を選
えら

びAボタンを押
お

すと、アイテム選択
せんたく

になります。アイテムを選
えら

んでAボタンを押
お

すと装
そう

備
び

が変更
へんこう

され

ます。Sボタンでアイテム選択
せんたく

をキャンセルし、装
そう

備
び

部位
ぶ い

の選択
せんたく

に戻
もど

ります。

装
そう

備
び

の仕
し

方
かた

緑
みどり

数
すう

字
じ

現在
げんざい

の装
そう

備
び

よりアップ

赤
あか

数
すう

字
じ

現在
げんざい

の装
そう

備
び

よりダウン

■ステータス表
ひょう

示
じ

最強装備
さいきょうそうび

Dボタン

所
しょ

持
じ

しているアイテムから、自
じ

動
どう

的
てき

にそのキャラクターの最強
さいきょう

装
そう

備
び

が選
えら

ば

れます。ただし、他
た

のキャラクターが装
そう

備
び

しているアイテムは除
のぞ

きます。

スキル

スキルの修得
しゅうとく

やアイテムクリ

エーション、特
とく

技
ぎ

の使
し

用
よう

を行
おこな

います。詳
くわ

しくはP.40からの

解説
かいせつ

を参照
さんしょう

してください。

スキルのコマンド

スキルを覚
おぼ

える スキルを覚
おぼ

えたり、スキルLVをアップします

アイテムクリエーション 特
とく

技
ぎ

を使
つか

ってアイテムを作成
さくせい

します

特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

した特
とく

技
ぎ

を使
し

用
よう

します

スーパー特
とく

技
ぎ

仲
なか

間
ま

と力
ちから

を合
あ

わせてスーパー特
とく

技
ぎ

を実行
じっこう

します

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ
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ステータス

キャラクターのステータスを確認
かくにん

できます。Ｌボタン/Ｒボタン

でキャラクターの切
き

り替
か

え、方向
ほうこう

キーかアナログパッドの上
じょう

下
げ

で表
ひょう

示
じ

内容
ないよう

をスクロールします。

●ステータス画
が

面
めん

キャラクターのフルネーム

や種族
しゅぞく

、レベルやＨＰ、

ＭＰなどの基
き

本
ほん

ステータ

スが表
ひょう

示
じ

されます。

■基
き

本
ほん

ステータス

攻撃力
こうげきりょく

や防御力
ぼうぎょりょく

など、

バトルに関係
かんけい

するステー

タスと、現在
げんざい

装
そう

備
び

してい

るアイテムが表
ひょう

示
じ

されま

す。

■戦闘
せんとう

ステータス

キャラクターが身
み

につけ

ているタレントと、好物
こうぶつ

の食
た

べ物
もの

アイテムが表
ひょう

示
じ

されます。

■タレント／好物
こうぶつ

名
な

前
まえ

変更
へんこう

Dボタン

キャラクターの名
な

前
まえ

を変更
へんこう

できま

す。入力方法
にゅうりょくほうほう

については、P.8の

「名
な

前
まえ

変更
へんこう

画
が

面
めん

での操
そう

作
さ

」を

参照
さんしょう

してください。

●基
き

本
ほん

ステータスの説明
せつめい

HP 体力
たいりょく

（現在
げんざい

値
ち

/最大
さいだい

値
ち

）。０になると戦闘
せんとう

不
ふ

能
のう

になります

MP 精神力
せいしんりょく

（現在
げんざい

値
ち

/最大
さいだい

値
ち

）。必殺技
ひっさつわざ

や紋章術
もんしょうじゅつ

の使
し

用
よう

に必要
ひつよう

です

LV キャラクターのレベル。経験
けいけん

値
ち

の蓄積
ちくせき

でレベルアップします

EXP これまでに獲得
かくとく

した経験
けいけん

値
ち

NEXT 次
つぎ

のレベルアップに必要
ひつよう

な経験
けいけん

値
ち

●戦闘
せんとう

ステータスの説明
せつめい

STR 力
ちから

6 ATK 攻撃力
こうげきりょく

。装
そう

備
び

武器
ぶ き

での攻撃
こうげき

の威
い

力
りょく

です

CON 耐久力
たいきゅうりょく

6 DEF 防御力
ぼうぎょりょく

。物
ぶつ

理
り

的
てき

なダメージを軽
けい

減
げん

する能
のう

力
りょく

です

DEX 器
き

用
よう

さ 6 H IT 命中率
めいちゅうりつ

。攻撃
こうげき

をヒットさせる能力
のうりょく

です

AGL 機
き

敏
びん

さ 6 AVD 回
かい

避
ひ

率
りつ

。敵
てき

の攻撃
こうげき

を避
さ

ける能力
のうりょく

です

I NT 知
ち

力
りょく

6 MAG 魔
ま

力
りょく

。紋章術
もんしょうじゅつ

の効
こう

果
か

に影響
えいきょう

します

LUC 運
うん

。アイテムドロップ率
りつ

に影響
えいきょう

します

STM スタミナ。戦闘
せんとう

終了時
しゅうりょうじ

のＨＰ、ＭＰの回復量
かいふくりょう

に影響
えいきょう

します

GUTS ガッツ。この値
あたい

が高
たか

いとクリティカルが出
で

やすくなったり、ダメー

ジを軽減
けいげん

したり、致死
ち し

ダメージを受
う

けてもＨＰが１の状態
じょうたい

で耐
た

える

ことが出
で

来
き

ます

STR～INTの値
あたい

に装
そう

備
び

アイテムの性能
せいのう

を加
くわ

えたものが、それぞれATK～

MAGとなります。

●タレント／好物
こうぶつ

の説明
せつめい

タレント
タレントはキャラクターの才能

さいのう

を表
あらわ

し、特
とく

技
ぎ

やアイテムクリエーションの成
せい

果
か

に影響
えいきょう

を及
およ

ぼします（P.49参照
さんしょう

）。タレントは全
ぜん

部
ぶ

で10種類
しゅるい

あります。

好物
こうぶつ

キャラクターには、特定
とくてい

の食
た

べ物
もの

アイテムが「好物
こうぶつ

」として設定
せってい

されていま

す。好物
こうぶつ

の食
た

べ物
もの

アイテムを使
し

用
よう

すると、ＨＰやＭＰが大幅
おおはば

に回復
かいふく

します。

初期状態
しょきじょうたい

では好物
こうぶつ

は不
ふ

明
めい

なので、いろいろな食
た

べ物
もの

アイテムを試
ため

して、好
こう

物
ぶつ

を見
み

つけましょう。
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コンフィグ

ボタン操
そう

作
さ

やウィンドウカラ

ーなど、プレイ環境
かんきょう

の設定
せってい

を

変更
へんこう

できます。

コンフィグのコマンド

メッセージスキップ 「ON」で音声
おんせい

付
つ

きのメッセージをスキップできます

ターゲッティングモード バトルでのターゲット選択
せんたく

方法
ほうほう

を切
き

り替
か

えます

ウィンドウカラー ウィンドウの色
いろ

を調整
ちょうせい

できます

カメラワーク バトルでのカメラ動
どう

作
さ

を切
き

り替
か

えます

キーカスタマイズ 操
そう

作
さ

ボタンの割
わ

り当
あ

てを変更
へんこう

できます

イクイップウイザード 自
じ

動
どう

最強
さいきょう

装
そう

備
び

を行
おこな

うかどうかを切
き

り替
か

えます

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

ウィンドウの色
いろ

を変更
へんこう

できま

す。「左上
ひだりうえ

」など変更
へんこう

する場
ば

所
しょ

を選択
せんたく

すると、色
いろ

変更
へんこう

パネル

が表
ひょう

示
じ

されます。赤
あか

・緑
みどり

・青
あお

のゲージを増減
ぞうげん

させて、好
この

み

の色
いろ

に調整
ちょうせい

してください。

ウィンドウカラー

バトルでターゲット（攻撃
こうげき

対象
たいしょう

）を選択
せんたく

する方法
ほうほう

を、「セミオート」

か「オート」に切
き

り替
か

えます。基
き

本
ほん

的
てき

にターゲットは自
じ

動
どう

で選択
せんたく

されますが、セミオートの場
ば

合
あい

は、Fボタンでプレイヤーがター

ゲットを選
えら

べます。初
しょ

期
き

状態
じょうたい

ではオートに設定
せってい

されています。

ターゲッティングモード

「カスタマイズ」を選択
せんたく

すると、キーカスタマイズウィンドウが

表
ひょう

示
じ

されます。カーソルで変更
へんこう

したい操
そう

作
さ

項目
こうもく

を選
えら

び、割
わ

り当
あ

てたいボタンを押
お

してください。「終了
しゅうりょう

」でボタンの割
わ

り当
あ

てが

変更
へんこう

されます。「ノーマル」を選択
せんたく

すると、初
しょ

期
き

状態
じょうたい

に戻
もど

ります。

キーカスタマイズ

イクイップウイザードがONに設定
せってい

されていると、新
あら

たな装
そう

備
び

ア

イテム（アクセサリーを除
のぞ

く）を入手
にゅうしゅ

したとき、そのアイテムを

装
そう

備
び

できるキャラクターが現在
げんざい

装
そう

備
び

しているアイテムより高性能
こうせいのう

だった場
ば

合
あい

に、自
し

動的
どうてき

に装
そう

備
び

が変更
へんこう

されます。初
しょ

期
き

状態
じょうたい

ではON

に設定
せってい

されているので、使
し

用
よう

しない場
ば

合
あい

はOFFにしてください。

なお、装
そう

備
び

変更
へんこう

を行
おこな

った場
ば

合
あい

はOFFに設定
せってい

されます。

イクイップウイザード

バトルでのカメラの動
どう

作
さ

を、「通常
つうじょう

」か「リーダー重
じゅう

視
し

」に切
き

り

替
か

えます。初
しょ

期
き

状態
じょうたい

では「リーダー重
じゅう

視
し

」に設定
せってい

されています。

カメラワーク
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戦術
せんじゅつ

バトルでの隊列
たいれつ

や作戦
さくせん

を設定
せってい

したり、バトルに参
さん

加
か

するキ

ャラクターを変更
へんこう

することが

できます。

戦術
せんじゅつ

のコマンド

作戦
さくせん

キャラクターごとにバトルでの行動
こうどう

方針
ほうしん

を指
し

定
てい

します

入
い

れ換
か

え キャラクターの並
なら

び順
じゅん

やバトル参
さん

加
か

メンバーを変更
へんこう

します

隊列
たいれつ

バトル開
かい

始
し

時
じ

の隊列
たいれつ

を設定
せってい

します

リーダー プレイヤーが操
そう

作
さ

するキャラクターを指
し

定
てい

します

操
そう

作
さ

キャラクター以
い

外
がい

の仲
なか

間
ま

は、指
し

定
てい

された作戦
さくせん

に従
したが

って

戦
たたか

います。キャラクターを選
えら

び、作戦
さくせん

メニューから作戦
さくせん

を

選択
せんたく

します。

作戦
さくせん

バトルに参
さん

加
か

するメンバーや、並
なら

び順
じゅん

を変更
へんこう

します。バトルには

４人
にん

まで参
さん

加
か

できます。

入
い

れ換
か

え

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

左
ひだり

がバトル参
さん

加
か

メンバー、右
みぎ

がリザーブ（控
ひか

え）メンバーで

す。カーソルでキャラクターを

選
えら

び、入
い

れ換
か

えてください。並
なら

び順
じゅん

は隊列
たいれつ

に関連
かんれん

しています。

バトル開
かい

始
し

時
じ

のキャラクターの配
はい

置
ち

を指
し

定
てい

します。全
ぜん

部
ぶ

で13種類
しゅるい

の隊列
たいれつ

から選
えら

べます。

隊列
たいれつ

入
い

れ換
か

え Dボタン

Dボタンで「入
い

れ換
か

え」画
が

面
めん

になります。

バトル開
かい

始
し

時
じ

の操
そう

作
さ

キャラク

ターを指
し

定
てい

します。リーダー

にはリーダーマークがキャラ

クターの左側
ひだりがわ

に表
ひょう

示
じ

されます。

リーダー

セーブデータ

データのセーブやロード、

削除
さくじょ

を行
おこな

います。方向
ほうこう

キーの

上
じょう

下
げ

でセーブデータを選
えら

び、

Aボタンで決定
けってい

します。

セーブデータのコマンド

セーブ セーブ可
か

能
のう

な場
ば

所
しょ

で、セーブを行
おこな

います

ロード セーブデータを選
えら

んで読
よ

み込
こ

みます

削除
さくじょ

セーブデータを選
えら

んで削除
さくじょ

します

リストから隊列
たいれつ

を選
えら

び、Aボタ

ンで決定
けってい

します。キャラクター

の並
なら

び順
じゅん

は「入
い

れ換
か

え」で変
へん

更
こう

できます。「Ｌ」マークはリー

ダーを示
しめ

しています。

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

2
ULJM
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※セーブできるデータ数
すう

は最大
さいだい

で

30です。
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スキルと特
と く

技
ぎ

キャラクターはさまざまな「スキル」を覚
おぼ

え、能
のう

力
りょく

を強
きょう

化
か

できます。また、スキルを覚
おぼ

えることで
「特

とく

技
ぎ

」が使
し

用
よう

できるようになります。

41

Skill

40

スキルとは

キャラクターの技
ぎ

能
のう

を表
あらわ

しま

す。スキルを覚
おぼ

えるとステー

タスにボーナス効
こう

果
か

を得
え

たり、

バトルで特殊
とくしゅ

なアクションが

発動
はつどう

します。

特
とく

技
ぎ

とは

特定
とくてい

のスキルを１～３個
こ

覚
おぼ

えることで修得
しゅうとく

できる特殊
とくしゅ

技
ぎ

能
のう

です。

特
とく

技
ぎ

を修得
しゅうとく

すると、おもにアイテムを作
つく

り出
だ

す「アイテムクリエ

ーション」が行
おこな

えます。また、複数
ふくすう

人
にん

の仲
なか

間
ま

が力
ちから

を合
あ

わせて行
おこな

う

「スーパー特
とく

技
ぎ

」もあります。

●スキルのコマンド

スキルのコマンド

スキルを覚
おぼ

える スキルを覚
おぼ

えたり、スキルLVをアップします

アイテムクリエーション 特
とく

技
ぎ

を使
つか

ってアイテムを作成
さくせい

します

特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

した特
とく

技
ぎ

を使
し

用
よう

します

スーパー特
とく

技
ぎ

仲
なか

間
ま

と力
ちから

を合
あ

わせてスーパー特
とく

技
ぎ

を実行
じっこう

します

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

キャンプメニューの「スキル」で、スキ

ルのコマンドが使
し

用
よう

できます。

スキルの種類
しゅるい

スキルは、ステータススキルと戦闘
せんとう

スキルに分
わ

けられます。ステ

ータススキルは、おもに覚
おぼ

えることでステータスにボーナス効
こう

果
か

を得
え

られるもので、特
とく

技
ぎ

の修得
しゅうとく

にも関連
かんれん

しています。戦闘
せんとう

スキル

は、バトルで発動
はつどう

すると効
こう

果
か

を発
はっ

揮
き

するスキルです。

ステータススキルは、知
ち

識
しき

・

感覚
かんかく

・技
ぎ

術
じゅつ

のカテゴリーに分
ぶん

類
るい

されます。スキルギルドで

購入
こうにゅう

できるスキルセットは、

このカテゴリーごとに用
よう

意
い

さ

れています。

ステータススキルの分類
ぶんるい

ＳＰ（スキルポイント）

スキルを覚
おぼ

えるには、ＳＰ

（スキルポイント）が必要
ひつよう

です。

ＳＰはキャラクターごとに、レ

ベルアップ時
じ

に獲得
かくとく

できます。

スキルにはスキルＬＶが設定
せってい

されており、新
あたら

しく覚
おぼ

えたスキルは

レベル０になります。スキルレベル０ではスキルは修得
しゅうとく

していませ

ん。スキルＬＶはＳＰを消
しょう

費
ひ

してレベル10までアップでき、スキ

ルＬＶが上
あ

がるほど、スキルの効
こう

果
か

が高
たか

まります。ただし、スキ

ルＬＶが上
あ

がると、次
つぎ

のレベルアップに必要
ひつよう

なＳＰの量
りょう

はスキル

ＬＶにあわせて変
へん

化
か

します。また、ＳＰは999以
い

上
じょう

は貯
た

められない

ので気
き

をつけましょう。

スキルLVと必要
ひつよう

ＳＰ
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▲

スキルと特
と く

技
ぎ

43

Skill

42

スキルの覚
おぼ

え方
かた

町
まち

のスキルギルドでスキルセットを購入
こうにゅう

すると、スキルを覚
おぼ

えら

れるようになります。

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

スキルギルドでは、カテゴリーごとに分類
ぶんるい

されたスキルをセット

にして販売
はんばい

しています。スキルセットには３段階
だんかい

のレベルがあり、

レベルが高
たか

いほど高
こう

価
か

です。

スキルセットを購入
こうにゅう

する

▲

スキルセットを購入
こうにゅう

すると、そのセットに含
ふく

まれているスキルが、スキルＬＶ０

の状態
じょうたい

でスキルリストに追
つい

加
か

されます。

▲

すでに覚
おぼ

えているスキルは、必要
ひつよう

なＳＰを消
しょう

費
ひ

してスキルＬＶを上
あ

げられます。

レベルアップの取
と

り消
け

しはできないので、よく考
かんが

えてＳＰを割
わ

り当
あ

てましょう。

スキルを覚
おぼ

える

キャンプメニューの「スキル」から「スキ

ルを覚
おぼ

える」を選
えら

ぶと、スキル画
が

面
めん

にな

ります。リストから覚
おぼ

えたいスキルを選
えら

び

Aボタンで決定
けってい

すると、必要
ひつよう

なＳＰを消
しょう

費
ひ

してスキルを覚
おぼ

えます。ＳＰが足
た

りない

場
ば

合
あい

は、そのスキルは覚
おぼ

えられません。

■キャラクター

●スキル画
が

面
めん

名
な

前
まえ

とSPが表
ひょう

示
じ

されます。Ｌ

ボタン/Ｒボタンで、別
べつ

のキャラ

クターに切
き

り替
か

えられます。

■解説
かいせつ

選択
せんたく

しているスキルや特
とく

技
ぎ

の名
な

前
まえ

と

内容
ないよう

が表
ひょう

示
じ

されます。

Dボタンで特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

度
ど

ウィンドウが、さらにDボタンでタレントウィンドウが

表
ひょう

示
じ

されます。Sボタンで前
まえ

画
が

面
めん

に戻
もど

ります。

Dボタン

▲

Dボタン

■タレント

キャラクターが身
み

につけているタレントの

確認
かくにん

ができます。

■スキルリスト

現
げん

在
ざい

、覚
おぼ

えることができ

るスキルです。戦闘
せんとう

スキル

（緑色
みどりいろ

）はFボタンでON/

OFFの設定
せってい

ができます。

スキルLV

現在
げんざい

のスキルLV

SP

スキルLVのアップに必要
ひつよう

なＳＰ

2
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■特
とく

技
ぎ

修得度
しゅうとくど

明
あか

るい文字
も じ

修得
しゅうとく

済
ず

みの特
とく

技
ぎ

暗
くら

い文字
も じ

必要
ひつよう

なスキルが満
み

たされ

ていない特
とく

技
ぎ

★（白
しろ

）

満
み

たされたスキルの数
かず

☆

満
み

たされていないスキルの

数
かず

●（白
しろ

）

スーパー特
とく

技
ぎ

の修
しゅう

得
とく

条
じょう

件
けん

を満
み

たしている数
かず

○

スーパー特
とく

技
ぎ

の修
しゅう

得
とく

条
じょう

件
けん

が満
み

たされていない数
かず
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▲▲▲

スキルと特
と く

技
ぎ

45

Skill

44

特
とく

技
ぎ

の覚
おぼ

え方

特
とく

技
ぎ

にはそれぞれ、修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

なスキルが１～３個
こ

設定
せってい

されてい

ます。これらのスキルをすべて覚
おぼ

えると、特
とく

技
ぎ

を修得
しゅうとく

できます。

スキル画
が

面
めん

でDボタンを押
お

すと、特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

度
ど

ウィンドウが表
ひょう

示
じ

されます。★マークが修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

なスキルの数
かず

を表
あらわ

しており、★

（白）は覚
おぼ

えたスキル、☆はまだ覚
おぼ

えていないスキルを示
しめ

してい

ます。

特
とく

技
ぎ

の修得
しゅうとく

度
ど

を確認
かくにん

▲

●特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

の例
れい

包丁
ほうちょう

レシピ

デッサン文筆
ぶんぴつ

修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

な

スキル

修得
しゅうとく

できる特
とく

技
ぎ

調
ちょう

理
り

アート執筆
しっぴつ

美
び

的
てき

感覚
かんかく

目利
め き

き ▲ ▲

スーパー特
とく

技
ぎ

の覚
おぼ

え方

スーパー特
とく

技
ぎ

は、2人
ふたり

のキャラクターが修得
しゅうとく

条件
じょうけん

を満
み

たした時
じ

点
てん

で修得
しゅうとく

します。

●スーパー特
とく

技
ぎ

の修得
しゅうとく

条件
じょうけん

の例
れい

調
ちょう

理
り

修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

な特
とく

技
ぎ

１

修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

な特
とく

技
ぎ

２

修得
しゅうとく

できるスーパー特
とく

技
ぎ

オーケストラマスターシェフ

調合
ちょうごう

音楽
おんがく

アート

修得
しゅうとく

に必要
ひつよう

なスキルのスキルLVの平均
へいきん

値
ち

が、特
とく

技
ぎ

LVになりま

す。上限
じょうげん

はレベル10で、レベルが上
あ

がるほど特
とく

技
ぎ

が成功
せいこう

しやすく

なったり効
こう

果
か

が大
おお

きくなります。

特
とく

技
ぎ

ＬＶ

スキル LVをアップさせることで、

そのスキルに関連
かんれん

する特
とく

技
ぎ

のレ

ベルがアップします。

修得
しゅうとく

の条件
じょうけん 特

とく

技
ぎ

１をレベル４以
い

上
じょう

で修得
しゅうとく

しているキャラが２
ふた

人
り

いる

特
とく

技
ぎ

２をレベル１以
い

上
じょう

で修得
しゅうとく

しているキャラが１
ひと

人
り

いる

特
とく

技
ぎ

修得
しゅうとく

度
ど

ウィンドウでは、特
とく

技
ぎ

の下部
か ぶ

にスーパー特
とく

技
ぎ

の修得
しゅうとく

度
ど

も表
ひょう

示
じ

されます。●（白
しろ

）マークは、修得
しゅうとく

条件
じょうけん

が満
み

たされた

ことを示
しめ

しています。

スーパー特
とく

技
ぎ

の修得
しゅうとく

度
ど

を確認
かくにん

▲

パーティにいるキャラクター

全員
ぜんいん

の、特
とく

技
ぎ

１のレベルの

合計
ごうけい

を３で割
わ

った数
すう

値
ち

がスー

パー特
とく

技
ぎ

LVになります。上限
じょうげん

はレベル10で、レベルが上
あ

が

るほどスーパー特
とく

技
ぎ

が成功
せいこう

し

やすくなったり効
こう

果
か

が大
おお

きく

なります。

スーパー特
とく

技
ぎ

ＬＶ

上
うえ

図
ず

の特
とく

技
ぎ

１に相当
そうとう

する特
とく

技
ぎ

LVが

高
たか

まることで、スーパー特
とく

技
ぎ

LVも

アップします。
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スキルと特
と く

技
ぎ

47

Skill

46

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

アイテムクリエーション

キャンプメニューの「スキル」から「アイ

テムクリエーション」を選
えら

ぶと、アイテムク

リエーション画
が

面
めん

になります。リストから特
とく

技
ぎ

を選
えら

び、使
し

用
よう

する素
そ

材
ざい

アイテムや消
しょう

費
ひ

アイテム（道
どう

具
ぐ

）を選
えら

んで実行
じっこう

します。

アイテムクリエーション

修得
しゅうとく

した特
とく

技
ぎ

を使
つか

い、新
あら

たなアイテムを作
つく

り出
だ

します。実行
じっこう

す

るには、道
どう

具
ぐ

や素
そ

材
ざい

アイテムが必要
ひつよう

になります。

アイテムクリエーションの成
せい

果
か

使
し

用
よう

した素
そ

材
ざい

アイテムや特
とく

技
ぎ

LVにより、作成
さくせい

されるアイテムが

変
へん

化
か

します。特
とく

技
ぎ

LVが高
たか

いほど、成功
せいこう

しやすくなります。

■キャラクター

●アイテムクリエーション画
が

面
めん

名
な

前
まえ

と特
とく

技
ぎ

LVが表
ひょう

示
じ

されます。

Ｌボタン/Ｒボタンで、別
べつ

のキャラク

ターに切
き

り替
か

えられます。

■解説
かいせつ

特
とく

技
ぎ

や素
そ

材
ざい

アイテムなどの内
ない

容
よう

が解説
かいせつ

されます。

■選択
せんたく

肢
し

選
えら

んだ素
そ

材
ざい

アイ

テムや項目
こうもく

が

表
ひょう

示
じ

されます。

■消
しょう

費
ひ

アイテム

必
ひつ

要
よう

な道
どう

具
ぐ

と所
しょ

持
じ

数
すう

が表
ひょう

示
じ

さ

れます。

■素
そ

材
ざい

アイテム

所
しょ

持
じ

している素
そ

材
ざい

アイテムや、

項目
こうもく

が表
ひょう

示
じ

されます。カーソル

で選択
せんたく

します。

●アイテムクリエーションの例
れい

食材
しょくざい

（素
そ

材
ざい

アイテム）

から、食
た

べ物
もの

アイテムを

作成
さくせい

する特
とく

技
ぎ

です。使
し

用
よう

する食材
しょくざい

を１つ選
えら

びます。

■調
ちょう

理
り

食材
しょくざい

や宝石
ほうせき

、鉱石
こうせき

など、アイテムクリエーションの材料
ざいりょう

となる

アイテムです。アイテムクリエーションの内容
ないよう

によって、必要
ひつよう

な

素
そ

材
ざい

は異
こと

なります。

素
そ

材
ざい

アイテム

アイテムクリエーションを行
おこな

うのに必要
ひつよう

な道
どう

具
ぐ

です。素
そ

材
ざい

がそろ

っていても、消
しょう

費
ひ

アイテムが足
た

らなければアイテムクリエーシ

ョンを実行
じっこう

できません。アイテムクリエーションの内容
ないよう

によって、

必要
ひつよう

な消
しょう

費
ひ

アイテムは異
こと

なります。また、消
しょう

費
ひ

アイテムを必要
ひつよう

としないアイテムクリエーションもあります。

消
しょう

費
ひ

アイテム

ＨＰやＭＰが回復
かいふく

する

食
た

べ物
もの

アイテムがで

きます。高
たか

値
ね

で売
う

れ

るものもあります。

■成功
せいこう

効
こう

果
か

も売
うり

値
ね

も低
ひく

いア

イテムになってしまい

ます。何
なに

もできないこ

ともあります。

■失敗
しっぱい
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4948 49

スキルと特
と く

技
ぎ

49

Skill

48

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

特
とく

技
ぎ

キャンプメニューの「スキル」から「特
とく

技
ぎ

」を選
えら

ぶと、修得
しょうとく

済
ず

みの特
とく

技
ぎ

からア

イテムクリエーション以
い

外
がい

の特
とく

技
ぎ

がリスト

アップされます。リストからカーソルで特
とく

技
ぎ

を選
えら

び、実行
じっこう

します。

特
とく

技
ぎ

を使う

アイテムクリエーション以
い

外
がい

の特
とく

技
ぎ

は、「特
とく

技
ぎ

」コマンドで使
し

用
よう

できます。

必殺技
ひっさつわざ

・紋章術
もんしょうじゅつ

アイテム

装備
そ う び

スキル

ステータス

コンフィグ

戦術
せんじゅつ

セーブデータ

スーパー特
とく

技
ぎ

キャンプメニューの「スキル」から「スー

パー特
とく

技
ぎ

」を選
えら

ぶと、修得
しゅうとく

済
ず

みのスー

パー特
とく

技
ぎ

が表
ひょう

示
じ

されます。

スーパー特
とく

技
ぎ

を使う

基
き

本的
ほんてき

な使
つか

い方
かた

は、特
とく

技
ぎ

やアイテムクリエーションと同
おな

じです。

タレントの影響
えいきょう

関連
かんれん

するタレントが設定
せってい

されている特
とく

技
ぎ

の多
おお

くは、タレントがな

いと成功
せいこう

しません。また、中
なか

にはタレントがあることで成功
せいこう

しや

すくなる特
とく

技
ぎ

もあります。

不
ふ

明
めい

なアイテムは「鑑定
かんてい

」しよう

「?ＩＴＥＭ」のように、内容
ないよう

が不
ふ

明
めい

なアイテムを入手
にゅうしゅ

するこ

とがあります。こうしたアイテムは、アイテムクリエーショ

ンの「鑑定
かんてい

」を成功
せいこう

させると、内容
ないよう

が判明
はんめい

します。「鑑定
かんてい

」

は１回
かい

ごとに、「スペクタクルズ」を１つ消
しょう

費
ひ

します。

▲

画
が

面
めん

構成
こうせい

はアイテムク

リエーションと同
おな

じです。

特
とく

技
ぎ

ごとに個
こ

別
べつ

のコマ

ンドがあります。また、

特
とく

定
てい

のアイテムが必
ひつ

要
よう

な特
とく

技
ぎ

もあります。

それぞれに個
こ

別
べつ

のコマンドがあるので、

内容
ないよう

に応
おう

じて選択
せんたく

します。

特
とく

技
ぎ

に関連
かんれん

するタレントを持
も

っていないキャラクターでも、何
なん

度
ど

も特
とく

技
ぎ

を実行
じっこう

していると、関連
かんれん

するタレント（シークレットタレ

ント）が新
あら

たに身
み

につくことがあります。ただし、キャラクター

ごとに、開
かい

花
か

できるシークレットタレントの種類
しゅるい

や数
かず

は異
こと

なって

います。

シークレットタレントの開
かい

花
か

▲
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