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スクウェア・エニックスと学研、シリアスゲーム事業で業務提携 

共同出資により、新会社「SG ラボ」を 2006 年 5 月に設立 

 

株 式 会 社 ス ク ウ ェ ア ・ エ ニ ッ ク ス （ 本 社 ： 東 京 都 渋 谷 区 、 代 表 取 締 役 社 長 ： 和 田  洋 一 、 

以下スクウェア・エニックス）と、株式会社 学習研究社（本社：東京都大田区、代表取締役社長 

遠藤 洋一郎、以下学研）は、このたび、ゲームの表現メディアとしての機能を活用した学習・啓蒙コンテ

ンツ（以下、シリアスゲーム）の開発・販売において、業務提携を行うことに基本合意しました。両社は、

本提携の第一弾として、2006 年 5 月 1 日に、共同出資により新会社「株式会社 SG ラボ（エスジーラボ）」

を設立いたします。 

 

コンピュータゲームは、文字や映像、音楽はもとより、双方向性やストーリー性、コミュニケーションなど

の要素を統合し、かつユーザーによる主体的な関与を生み出すメディアです。シリアスゲームは、 

このようなコンピュータゲームの表現メディアとしての機能とその開発技術、ビジュアル・デザインを応用

することにより、社会のさまざまな分野における問題解決を目的として制作されるものです。海外では 

既に、学校教育や職能訓練、公共機関による社会啓蒙活動などの多くの分野でシリアスゲームの利用

が始まっています。スクウェア・エニックスと学研は、今回の業務提携および新会社 SG ラボの設立を 

通じて、シリアスゲーム事業に参入いたします。 

 

昨今、学習・教育を取り巻く市場では、少子高齢化、人々のライフスタイルの変化、企業の国際間競争の

激化などを背景に、生涯学習や企業研修に関連する市場が拡大しています。また、公共機関や企業に

よる、環境問題などの社会的課題に関する啓蒙・啓発活動も活発になってきています。 

 

新会社 SG ラボでは、こうした市場動向を踏まえ、スクウェア・エニックスのゲームコンテンツ開発におけ

る高度な技術・ノウハウと、学研の豊富な教育・知識コンテンツ・ノウハウ、教育機関とのネットワークとを

集結・融合させ、①学校その他教育機関、②社会的啓蒙活動、③企業・職能トレーニング、④①～③以

外の個人的能力開発、の四つの分野を当面のターゲットとして、シリアスゲームを企画・開発、提供して

まいります。 

 

SG ラボおよび、スクウェア・エニックス、学研の概要については、次ページ以降をご参照ください。 



 
 

＜参考資料＞ 

１．新会社について  

社 名 株式会社SGラボ （英文表記： SG Lab Inc.） 

コ ー ポ レ ー ト 

ステートメント 

「もっと！もっと！日本を賢くする」 

設 立 日 2006年5月1日 

本 社 所 在 地 東京都渋谷区 

資 本 金 1,000万円（スクウェア・エニックス 60％、学研 40％） 

取 締 役 会 

構 成 

スクウェア・エニックスより、3名 

学研より、2名 

事 業 内 容 ① 学校その他教育機関向けシリアスゲームの企画、開発及び販売 

② 公的な啓蒙目的のシリアスゲームの企画、開発及び販売 

③ 企業・職能トレーニング用シリアスゲームの企画、開発及び販売 

④ ナレッジをベースにしたシリアスゲーム・コンテンツの企画、開発及び販売 

 

 

２．各社概要 

(1) スクウェア・エニックスについて 

株 式 会 社 ス ク ウ ェ ア ・ エ ニ ッ ク ス は 、 エ ン タ テ イ ン メ ン ト 分 野 に お い て 、 創 造 的 か つ 革 新 的 な 

デ ジ タ ル コ ン テ ン ツ の ヒ ッ ト 作 品 を 生 み 続 け る リ ー デ ィ ン グ カ ン パ ニ ー で す 。 代 表 作 

「ドラゴンクエスト」シリーズはこれまでに4,000万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは6,500万本以

上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com /） 

  ※シリアスゲーム事業については、こちらも併せてご参照ください。 （http://www.square-enix.com/jp/seriousgame/） 

 

社名 株式会社スクウェア・エニックス 

本社所在地 東京都渋谷区代々木 3-22-7 新宿文化クイントビル 

設立 1975（昭和 50）年 9 月 22 日 

代表取締役社長 和田 洋一 

資本金 74 億 33 百万円（2005 年 3 月 31 日現在） 

売上高 738 億 64 百万円（連結、2005 年 3 月期） 

従業員数 1,662 人（連結、2005 年 3 月 31 日現在） 

 

(2) 株式会社 学習研究社について 

一冊の雑誌の発行から創業し、出版を基軸としながら、教室事業・教材教具の製作・福祉介護事業など、幅

広い事業展開を行っています。最近では、蓄積されたコンテンツ、物作りのノウハウなどを有効に活用した「科

学エンターテイメント事業」において、子供から大人まで多くの支持を得ています。また、看護師資格取得のた

めの模擬試験事業など、新規事業展開にも積極的に取り組んでおります。(http://www.gakken.co.jp/) 

 
社名 株式会社 学習研究社 

本社所在地 東京都大田区上池台 4－40－5 

設立 1947（昭和 22）年 3 月 31 日 

代表取締役社長 遠藤 洋一郎 

資本金 183 億 57 百万円（2005 年 3 月 31 日現在） 

売上高 933 億 39 百万円（連結、2005 年 3 月期） 

従業員数 1,621 名（連結、2005 年 3 月 31 日現在） 

 

※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、その他の社名、商品名は、日

本およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 


