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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下当社）

は、PlayStation®4 ダウンロード専用リズムアクションゲーム『ラブライブ！スクールアイドルフ

ェスティバル ～after school ACTIVITY～ わいわい！Home Meeting!!』を、2021年 3月 24日

（水）に配信を開始します。 

 

■『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル ～after school ACTIVITY～ わいわい！Home Meeting!!』とは 

2016年 12月に稼働を開始したアーケードゲーム『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバ

ル ～after school ACTIVITY～』シリーズが、PlayStation 4に登場します。美麗な 3Dグラフィック

による μ’s（ミューズ）と Aqours（アクア）、Saint Snow（セイントスノー）のライブが、自宅の

大画面でお楽しみいただけます。 

『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル ～after school ACTIVITY～ わいわい！Home 

Meeting!!』はダウンロード専用ソフトとして、楽曲 8曲、衣装 3種類が無料で使用遊べる「無料ベ

ース版」を配信します。追加のダウンロードコンテンツである楽曲 117曲、衣装 60種類の中から

好きな楽曲と衣装を購入し、オリジナルの『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル ～

after school ACTIVITY～ わいわい！Home Meeting!!』を作りあげることが可能です。 

また、本作にはセットリストを作ったり、カメラを自由に操作しライブを鑑賞できるなど、新た

な要素が多数追加されています。 

 

 

 

 

PlayStation 4 ダウンロード専用音楽ゲーム 

『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル  

～after school ACTIVITY～ わいわい！Home Meeting!!』 

配信日決定 

 



 

＜商品概要＞ 

タ イ ト ル 
：ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル 

～after school ACTIVITY～ わいわい！Home Meeting!! 

対 応 機 種 ：PlayStation 4 

ジ ャ ン ル ：リズムアクション 

配 信 日 ：2021年 3月 24日（水） 

販 売 価 格 ：無料ベース版+ダウンロードコンテンツ販売 

プ レ イ 人 数 ：1人 

C E R O ：B（12歳以上） 

企 画 ／ 制 作 ：株式会社スクウェア・エニックス 

協 力 

：2013 プロジェクトラブライブ！ 2017  

プロジェクトラブライブ！サンシャイン!! 

KLab 株式会社 

株式会社ブシロード 

公 式 サ イ ト ：https://www.jp.square-enix.com/lovelive-sifachm/ 

公 式 T w i t t e r ：https://twitter.com/lovelive_SIF_AC 

権 利 表 記 

：©2013 プロジェクトラブライブ！ 

©2017 プロジェクトラブライブ！サンシャイン!! 

©SQUARE ENIX CO. ,LTD. ©KLabGames ©bushiroad. 
 

＜ご参考＞ 

▼ラブライブ！とは 

「みんなで叶える物語」をキーワードにオールメディア展開するスクールアイドルプロジェク

ト。スクールアイドルグループ「μ's(ミューズ)」による、アニメーション PV(DVD&BD)付音楽

CD リリースの他、雑誌・小説をはじめとした書籍、TV アニメ、スマートフォン向けゲーム、コ

ンシューマーゲーム、トレーディングカードゲーム、また、実際に μ's を演じるキャストによる

ライブイベントやラジオ、ニコ生を行なうなど、様々なメディアを巻き込んだ展開を行っていま

す。 

2013 年 1 月～3 月に TV アニメ 1 期、2014 年 4 月～6 月に TV アニメ 2 期をそれぞれ放送

し、2015 年 6 月 13 日より公開された、完全新作劇場版「ラブライブ！The School Idol Movie」

は観客動員数 200 万人超、興行収入は 28 億円を突破する大ヒットとなりました。2016 年 3 月

31 日・4 月 1 日に東京ドームで μ's のファイナルワンマンライブが開催されました。 

 

▼ラブライブ！サンシャイン!!とは 

新しい「みんなで叶える物語」をキーワードにオールメディア展開するスクールアイドルプロジ

ェクト。 

静岡県沼津市・内浦で生まれたスクールアイドルグループ「Aqours」による、アニメーション

PV(DVD&BD)付音楽 CD リリースの他、イベント、雑誌、スマートフォン向けアプリなど、様々

なメディアを巻き込んだ展開を行っています。2015 年 4 月、電撃 G’s マガジンを皮切りにプロ

ジェクト始動。同年 10 月に 1st シングル「君のこころは輝いてるかい？」をリリース。そし

て、2016 年 7 月より TV アニメが放送され、2017 年 2 月 25 日、26 日に横浜アリーナで

Aqours 初のワンマンライブ『Aqours First LoveLive!～Step! ZERO to ONE～』が開催されまし

た。2017 年 8 月 5 日からは『ラブライブ！サンシャイン!!Aqours 2nd LoveLive! HAPPY PARTY 

TRAIN TOUR』が開催され、9 月 29 日、30 日にメットライフドーム（旧：西武プリンスドー

ム）にてツアーファイナル公演が行われました。2017 年 10 月より TV アニメ 2 期が放送され

ました。11 月 17 日、18 日には東京ドームにて『ラブライブ！サンシャイン!!Aqours 4th 

LoveLive! ～Sailing to the Sunshine～』が開催され、2019 年 1 月 4 日より完全新作劇場版が公



開されました。 

(ラブライブ！公式ホームページ: http://www.lovelive-anime.jp/) 

 

株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 8,200万本

以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1億 5,900万本以上）、「トゥームレイダー」シ

リーズ（同 8,100万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（https://www.jp.square-enix.com） 
 
※SQUARE ENIXおよび SQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー

／FINAL FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の

社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 

http://www.lovelive-anime.jp/
https://www.jp.square-enix.com/

