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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：桐生 隆司、以下スク

ウェア・エニックス）は、2026年 6月 3日（水）、『ファイナルファンタジーVII リバース』（対

応機種：Nintendo Switch™ 2 ／Xbox Series X|S／Windows版）を発売します。なお、発売日決定

にあわせ、予約も開始しました。 

 

■『ファイナルファンタジーVII リバース』について 

3部作で描かれる「ファイナルファンタジーVII リメイク シリーズ」の第 2作目です。いつでも

好きなときに広大なフィールドを自由に探索し、遊びに満ちあふれた世界を冒険できます。本作で

は、主人公《クラウド》たちがミッドガルを脱出し、未知なる荒野へと旅立ちます。星を救うため、

宿敵セフィロスとの戦いの先に待ち受ける衝撃の運命をぜひその目で体験してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜商品概要＞ 

タイトル ： ファイナルファンタジーVII リバース 

ジャンル ： RPG 

対応機種 ： 
Nintendo Switch 2  ：パッケージ版※ / ダウンロード版 

Xbox Series X|S / Windows ：ダウンロード版 

発売日 ： 2026年 6月 3日（水） 

Nintendo Switch 2 ／Xbox Series X|S／Windows版 

『ファイナルファンタジーVII リバース』2026年6月3日（水）発売決定 



価格 ： 
パッケージ版 / ダウンロード版 ：6,578円（税込） 

ダウンロード版 Digital Deluxe Edition ：8,201円（税込) 

公式サイト ： https://www.jp.square-enix.com/ffvii_rebirth/ 

CERO ： C 

権利表記 ： 
© SQUARE ENIX CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA / ROBERTO 
FERRARI 
LOGO ILLUSTRATION:© YOSHITAKA AMANO 

※パッケージ版は「キーカード」での販売となります。 

※発売済みの商品概要は割愛します。 

※画面は開発中のものです。 

 

◆「FINAL FANTASY VII」について 

1997年に発売され、壮大で感動的な物語や魅力的なキャラクター、当時最先端の技術を駆使した

映像が多くの人を魅了し、これまでに、1,550万本以上※の世界累計販売本数を記録しています。 

 

◆「FINAL FANTASY」シリーズについて 

「FINAL FANTASY」シリーズは、1987年の第 1作発売以来、最先端の映像技術と独特の世界

観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から 高い評価を得ている、日本発のロールプレイン

グゲームです。欧米市場にも積極的に展開し、全世界で累計 2億 700万本以上※の出荷・ダウンロ

ード販売を達成しています。 
※パッケージソフト出荷数とダウンロード販売数の合計 

 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 9,500万本

以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 2億 700万本以上）、「スペースインベーダ

ー」シリーズなどがあります。（https://www.jp.square-enix.com） 

https://www.jp.square-enix.com/ffvii_rebirth/
https://www.jp.square-enix.com/

