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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下スク

ウェア・エニックス）は、2022年8月4日（木）、スマートフォン向け新作ゲーム『鋼の錬金術師 
MOBILE』（対応機種：iOS／Android）の配信を開始しました。 
 

■『鋼の錬金術師 MOBILE』について 
『鋼の錬金術師 MOBILE』は、全世界シリーズ累計発行部数が8,000万部を突破している、 

荒川弘氏原作のダークファンタジーコミックス「鋼の錬金術師」の世界観をもとにしたタクティ

カルRPGです。ハイクオリティな3DCGや新規アニメーションで再現された原作ストーリーの追体験

だけでなく、豪華キャスト陣によるフルボイスで心揺さぶる名シーンの数々をお楽しみいただけます。 

また、エドワード・エルリックをはじめとする、3DCGで描かれたキャラクターたちによって展開

される戦闘シーンでは、細部までこだわった躍動感あふれる演出がバトルを盛り上げます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

スマートフォン向けゲーム最新作 

『鋼の錬金術師 MOBILE』本日配信開始 



■『鋼の錬金術師』について 
『鋼の錬金術師』は雑誌月刊「少年ガンガン」2001年8月号～2010年7月号に掲載された、荒川

弘氏によるマンガ作品です。TVアニメ化（2シリーズ）や実写映画化を経て国内のみならず世界中

にファンが広がり、全世界シリーズ累計部数は8000万部を超えています。 
 
＜商品概要＞ 
タ イ ト ル ：鋼の錬金術師 MOBILE 
対 応 機 種 ：iOS／Android 
ジ ャ ン ル ：タクティカル RPG 
発 売 日 ：2022 年 8 月 4 日（木） 
価 格 ：アイテム課金制（基本プレイ無料） 
公 式 サ イ ト ：https://www.jp.square-enix.com/hagane-mobile/ 
公 式 T w i t t e r ：https://twitter.com/hagane_mobile 

権 利 表 記 ：© 2021 荒川弘/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 
 
＜ご参考＞ 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IP の代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 8,400 万本

以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1 億 6,800 万本以上）、「トゥームレイダー」シ

リーズ（同 8,800 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（https://www.jp.square-enix.com） 
 

※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、トゥームレ

イダー／TOMBRAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エ

ニックス・グループ各社の商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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