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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下ス

クウェア・エニックス）は、PlayStation®4、PlayStation®Vita用ソフト「ワールド オブ ファイナ

ルファンタジー」の発売を発表いたしました。 

 

「ワールド オブ ファイナルファンタジー」は、まるでミニチュアジオラマのような、これまで

にない世界観で描かれる、まったく新たな「ファイナルファンタジー」です。本作では、これま

でのシリーズに登場する個性豊かなモンスターを仲間にして戦うことができます。最大の特徴で

あるバトルでは、集めたモンスターの上に乗ったり、乗せたりするその組み合わせで強さが変わ

るという、新たなシステムを採用しました。シリーズの伝統的なゲームシステムをベースに、さ

らなる遊び体験を提供いたします。 

また、モンスターだけでなく、これまでにリリースされた数々の「ファイナルファンタジー」で

登場した街やフィールド、キャラクターたちも多数登場し、物語を楽しく彩ります。 

シリーズファンのみならず、これまで「ファイナルファンタジー」に触れたことのない方々が、

新たにシリーズに触れるきっかけとなるような、楽しい作品を目指し鋭意制作中です。 

ぜひ、続報にご期待ください。 

 

＜商品概要＞ 

タ イ ト ル 
：WORLD OF FINAL FANTASY 

（ワールド オブ ファイナルファンタジー） 

対 応 機 種 ：PlayStation 4、PlayStation Vita 

ジ ャ ン ル ：RPG 

発 売 日 ：2016年予定 

価 格 ：未定 

年齢別レーティング

（ C E R O ） 
：審査予定 

権 利 表 記 
©SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  

CHARACTER DESIGN:TETSUYA NOMURA/YASUHISA IZUMISAWA 

「ワールド オブ ファイナルファンタジー」 

発売決定のお知らせ 



 

 

ティザーサイト http://www.jp.square-enix.com/WOFF/ 

公式トレーラー https://youtu.be/-Zv8yapxg9s 

 

 
 
ファイナルファンタジーシリーズについて 

「ファイナルファンタジー」シリーズは、1987年の第 1作発売以来、最先端の映像技術と独特の

世界観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から 高い評価を得ている、日本発のロールプレ

イングゲームです。欧米市場にも積極的に展開し、全世界で累計 1億 1,000万本以上（※）の出

荷を達成しています。（※パッケージゲームのみ） 

 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックスについて 

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数6,400万本以上）、

「ファイナルファンタジー」シリーズ（同1億1,000万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ

（同4,200万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.jp.square-enix.com） 

 
 
※「PlayStation」は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 

※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト/DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー/FINAL FANTASY、

トゥームレイダー/TOMB RAIDER、スペースインベーダー/SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の

国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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