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スクウェア・エニックス、SNS「MySpace」に 
カジュアルゲームの提供を開始 

日本の大手ゲーム会社として初、全世界の「MySpace」ユーザーに訴求 
 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、マイスペース株式会社（東京都渋谷区、代表取締役社長： 

大蘿淳司、以下マイスペース）が日本を含む30以上の国と地域で運営し、全世界で登録 

ユーザー数2億人以上を保有する世界最大級のSNS「MySpace」（※）（http://jp.myspace.com/） 

において、誰でも簡単に楽しめるカジュアルゲームの配信を「MySpace」上で動作するアプリ 

ケーションとして4月8日より開始し、同時に「MySpace」上に公式プロフィールページ 

（http://www.myspace.com/squareenixcom）を開設いたしました。さらに、2009年4月下旬からは、

第2弾として追加タイトルの配信を予定しております。※2009年3月末現在 

 

スクウェア・エニックスは、良質なコンテンツ／サービスを幅広い顧客に向けて提供する取り

組みの一環として、誰でも簡単に楽しめるカジュアルゲームを、国内ポータルサイトや自社の無

料会員制サイト「スクウェア・エニックス メンバーズ」（日・米）（http://member.square-enix.com/jp/）

などで配信する試みを進めています。一方、「MySpace」では、2008年3月にはユーザーが自由に

アプリケーションを開発できる開発者向けプラットフォーム「MySpace Developer Platform」 

（※1）が公開され、ゲームに限らず、音楽やデザイン、コミュニケーションなど様々なカテゴ

リのアプリケーションが世界中の外部開発者によって制作され続けています。こうした中、現在

までに「MySpace」で公開されているゲームアプリは約4,000にのぼり、中でも最もインストール

されたものは全世界で1,345万インストールを突破しています。今回の「MySpace」上でのゲーム

配信は、スクウェア・エニックスのこれまでの取り組みをさらに加速させるものとなります。 

 

今回、「MySpace」への提供第一弾として配信を開始したカジュアルゲーム「Dive II Hunt（ダ

イブツーハント）ソルベの大冒険」と2009年4月下旬に配信を予定している「クローリアン」は

英語版、日本語版があり、全世界の「MySpace」ユーザーは好きな言語版を無料でインストール

可能です。（※）簡単な操作で誰でも手軽に楽しむことができる内容で、さらに、高得点を狙った

プレイや、ユーザーがゲームのステージを作成できるなど、やりこみ度の高い要素も搭載してい

ます。※ご利用には、「MySpace」へのユーザー登録が必要です。 

 

なお、この2つのカジュアルゲームは、「MySpace」での提供と同時に、「スクウェア・エニック

ス メンバーズ」上でも配信を開始しています。 

今回、提供を開始した2つのカジュアルゲームならびにマイスペースの概要については、下記を

ご覧ください。 



 

 

 

※1 MySpace Developer Platformとは 
MySpace上で開発者が自由にアプリケーションを開発、登録し、全世界のユーザー向けに公開で

きるプラットフォーム。OpenSocial（＊1）に準拠しており、JavaScriptやFlashでのアプリケー

ション開発が可能。API（＊2）を通じてMySpaceの公開ユーザー情報を取得、表示できるほか、

外部APIを組み合わせて、サービスをマッシュアップすることも可能。 

＊1 「OpenSocial」 
Google, Inc.が発表した、SNS をはじめとする複数の Web サイトを横断して稼動するアプリケ

ーションを開発するための、共通の API の体系及びその規格 
＊2 「API」 
Application Programming Interface の略で、開発者が、あるプラットフォーム上にソフトウェ

アなどを構築する際に使用することのできる命令や関数の集合等を指す 
 

 

1. ゲーム概要について 

■「Dive II Hunt（ダイブツーハント）ソルベの大冒険」 
 

商 品 名 ：「Dive II Hunt ソルベの大冒険」 
 （Dive II Hunt ADVENTURE OF SORBET） 

対 応 言 語 ：日本語・英語 

ジ ャ ン ル ：アクションゲーム 

配 信 開 始 日 ：2009年4月8日（日本時間） 

利 用 料 金 ：無料 

権 利 表 記 ：© 2009 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：http://www.myspace.com/dive2hunt 

 
ゲーム内容 
「Dive II Hunt ソルベの大冒険」は、「ファイナルファンタジーXII」に登場する小さなモーグリ族

のキャラクター、ソルベが世界一のハンターを目指すアクションゲームです。キャラクターデザ

インは、「ファイナルファンタジー」シリーズ作品などでデザインを手がける伊藤 龍馬が担当し

ています。 
ソルベがチャレンジするのは、世界一のハンター・ダイブマスターを決める大会「Dive II Hunt」。
「Dive II Hunt」大会期間のゲーム内での 30 日間に、さまざまなミッションを受けて海に DIVE
し、より多くの魚を捕まえてマネーを稼いだ者が世界一のハンターの称号を手に入れることがで

きます。 
大会開催期間中は、ミッションを成功させるか、または海上にあがるとゲーム内で 1 日が経過し、

ミッションに失敗すると 3 日が経過してしまいます。 
さぁ、小さな身体にアツいハートを持ったソルベと一緒に、ダイブマスター目指して、Let's DIVE！ 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
ゲーム画像 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■「クローリアン」 
 

商 品 名 ：「クローリアン」（Crawlian） 
対 応 言 語 ：日本語・英語 

ジ ャ ン ル ：パズルゲーム 

配 信 開 始 日 ：2009年4月下旬予定（日本時間） 

利 用 料 金 ：無料 

権 利 表 記 © 2009 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：http://www.myspace.com/crawlian 

 
ゲーム内容 
「クローリアン」は、ブロックを前後左右に転がしてステージの床を塗りつぶしていくパズルゲ

ームです。 
通常プレイでのステージ数は、全部で 21 ステージをご用意しています。床を制限時間内に全て塗

りつぶすとステージクリアとなり、この各ステージクリア時の残り時間の合計が、最終ステージ

の制限時間となります。 
今回、スクウェア・エニックスが公開する「クローリアン」にはこの通常プレイ以外に、ユーザ

主人公のソルベ 大会に用意された多彩なミッション 
「フリーダイブ」でギルをためてチャレンジ

しよう！ 

DIVE すると、そこはまるで南国の海！ 目指せダイブマスター！



 

 

ー自身が作成したステージを楽しめるステージエディター機能を追加いたしました。 
 
作成したステージは、他のユーザーに公開することができるため、自分が作成したステージだけ

でなく、他のユーザーが作成したステージをプレイすることも可能です。 
また、ユーザーが作成したカスタムステージのリストを一覧で掲載し、新着ステージや、人気の

ステージなどの情報もチェックすることができますので、アクセスする度に新しい「クローリア

ン」をお楽しみいただけます。 
 
 
ゲーム画像 （画面は開発中のものです） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

＜ご参考＞ 

株式会社マイスペースについて 
「MySpace」は、2004 年 1 月にアメリカでスタートしたオープン型の SNS です。現在、登録ユ

ーザー数 2 億人以上（ユニークユーザー約 1 億 2,500 万人）を有する世界最大級の SNS となって

おり、日本を含む、30 以上の国と地域、15 以上の言語でサービスを展開しています。ユーザー

は自由にカスタマイズが可能な『プロフィールページ』を軸として、動画や音楽などを使った多

彩な自己表現を楽しんでいます。現在、全世界で数百万組を超えるアーティストや多くのクリエ

トップページ 
「GAME START」で通常プレイ、「CUSTOM 
STAGE」はユーザー作成ステージをプレイ、

「EDIT」でステージを作成することができます

通常プレイ画面 
制限時間内にステージの床を全て塗りつぶせば

クリア 

ステージエディター画面 
ブロックを転がすだけで、ステージ完成！ 

カスタムステージ一覧 
投稿されたステージは、ゲーム内に掲載されま

す 



 

 

イターが、積極的にプロモーション活動を行っています。 

 

日本では 2006 年 11 月に「MySpace Japan」をスタートしました。同年 12 月にアーティスト登 

録の受付を開始して以来、既に 10 万組以上のアーティストが参加しており、SNS としては国内

最大の登録アーティスト数となります。また、日本の独自サービスとして、携帯電話向けサービ

ス「MySpace モバイル」を 2007 年 9 月よりスタートしました。「MySpace モバイル」では、現

在 17,000 以上の動画および音楽を無料で楽しむことができます。（http://www.myspace.com/） 

※ オープン型・・登録しなくてもコンテンツの閲覧が可能で、招待がなくても会員登録が可能

な仕組み。 

 
 
スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な デ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに 4,700 万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは 8,500 万

本以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp） 
 
 
 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト/DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー/FINAL FANTASYは、日本およびそ

の他の国における株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスの商標または登録商標です。CRAWLIANおよびDIVE II HUNTは、日本

およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 
 


