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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、アーケードタイトル「ガンスリンガー「ガンスリンガー「ガンスリンガー「ガンスリンガー ストラトス」ストラトス」ストラトス」ストラトス」を、全国

のアミューズメント施設にて 2012 年 7 月 12 日（木）より順次稼働開始することを決定いたしま

した。 

 

＜商品概要＞＜商品概要＞＜商品概要＞＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：ガンスリンガー ストラトス（GUNSLINGER STRATOS） 

対 応 機 種 ：アミューズメント施設向けゲーム機 

ジ ャ ン ル ：オンラインマルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム 

稼 働 日 ：2012年7月12日（木）より順次稼働開始予定 

プ レ イ 人 数 ：1～8人 

プ レ イ 料 金 ：200円／2プレイ 

権 利 表 記 ©2012 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト http://gunslinger-stratos.jp/ （ティザーサイト） 

 

「ガンスリンガー「ガンスリンガー「ガンスリンガー「ガンスリンガー ストラトス」ストラトス」ストラトス」ストラトス」は、4人対4人の最大8人が同時に対戦を繰り広げるオンライン

マルチ対戦型ダブルガンアクションゲーム。本作最大の特徴となる2丁のガンデバイスですべての

操作を直観的に操ることのできる、アーケードゲームならではのまったく新しい対戦ゲームです。 

多くのユーザーの皆様にご支持頂いた4月のβバージョンから更に進化を遂げた本作にご期待

ください。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【制作スタッフ】【制作スタッフ】【制作スタッフ】【制作スタッフ】 

開発・制作 

ディレクター 尾畑尾畑尾畑尾畑 心一朗心一朗心一朗心一朗（株式会社バイキング） 

開発会社 株式会社バイキング株式会社バイキング株式会社バイキング株式会社バイキング（ http://byking.jp/career.html ） 

企画・運営 

プロデューサー 門井門井門井門井 信樹信樹信樹信樹（株式会社スクウェア・エニックス） 

 

 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックスについて株式会社スクウェア・エニックスについて株式会社スクウェア・エニックスについて株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数5,900万本以

上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同1億本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同

3,500万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.square-enix.com/jp/） 
 
 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 

FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、ガンスリンガー ストラトス

／GUNSLINGER STRATOS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループ

の商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 
 
 


