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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、 

以下スクウェア・エニックス）は、「ジャストコーズ2 (JUST CAUSE 2)」（対応機種：プレイス

テーション 3、Xbox 360®）を国内で2010年6月10日（木）に発売することを決定いたしました。 
 

「ジャストコーズ2 」 
発売日：2010年6月10日（木）予定 
希望小売価格：7,980円（税込） 

対応機種：プレイステーション 3、Xbox 360 
 

「ジャストコーズ2」は、広大な世界を自由に探索できるオープンワールドタイプのアクショ

ンアドベンチャーゲームです。2006年に発売された第一作は、同タイプのゲームの中でも最も広

大なマップを有し、自由度の高いシステムとアクションにより各国で高い評価を受けました。広

大で美しい舞台はそのままに、グラフィックとシステムを大幅にグレードアップした待望の続編

が登場します。 
本作では、キャラクターボイスとゲーム中に表示されるテキストは共に日本語にローカライズ

され、キャラクターボイスは日/英言語の両方を収録しています。また、国内版のみの特典として、

北米と欧州では発売後に配信が予定されている追加ダウンロードコンテンツの収録を予定してい

ます。なお、本作は北米で2010年3月23日、欧州では2010年3月26日に発売が予定されています。 
 

 ＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：「ジャストコーズ2」（英字表記：「JUST CAUSE 2」） 

対 応 機 種 ：プレイステーション3、Xbox 360 

ジ ャ ン ル ：アグレッシブ・アクションアドベンチャー 
発 売 日 ：2010年6月10日（木）予定 

希 望 小 売 価 格 ：7,980円（税込） 

プ レ イ 人 数 ：1人 
年齢別レーティング

（ C E R O ） ：審査予定 

権 利 表 記 
：©2010 Square Enix Ltd. All rights reserved. 

Published by SQUARE ENIX CO.,LTD. Developed by Avalanche 
Studios. 

公 式 サ イ ト http://www.square-enix.co.jp/jc2 

プレイステーション 3、Xbox 360 対応ソフト 

「ジャストコーズ 2」を国内向けに発売決定 
発売日および価格決定のお知らせ 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
その男（エージェント）に与えられた使命（ミッション）。 
混乱と破壊―。 
主人公リコ・ロドリゲス［コードネーム：スコーピオン］はある組織のエージェントだった過去

を持つ男。一線を退いて久しい彼に再び与えられた任務は、元上官トム・シェルダンを探し出し

始末すること─。失踪に隠された謎を追い、独裁者の圧政と腐敗が支配する楽園の島国「パナウ」

に波乱の連鎖を巻き起こせ。 
 
東京都※約半分の広さを持つ島ひとつが舞台 
オープンワールドタイプのアクションアドベンチャー史上、最も広大なマップとなる、国土面積

1000k㎡（東京都の約半分のサイズ）の島ひとつが物語の舞台。1000k㎡の舞台はパナウ上空にも

広がり、高層ビルの上や、飛空船内なども重要なステージとなる。ジャングルや、ビーチ、砂漠

などバラエティに富んだフィールドは時間や天候によって様々な姿を見せる。 
※東京都の面積は約2,186k㎡ 
 
フリーダム 
物語はミッション形式で進む。キーとなるミッションの他にも各地で活動するゲリラからの依頼

など、複数のサブミッションが広大な島のあちこちで同時に発生。ミッションの目的も、軍事施

設の制圧や要人の保護、機密情報の確保など様々。これらミッションの数々はいつでも自由に挑

戦でき「上空から潜入する」、「正面から破壊する」などの戦略もプレイヤーが自由に選択できる。 
 
破壊と混乱 
パナウ国内の紛争を煽りパワーバランスを崩すことで、物語に隠された謎が暴かれる。 
軍事拠点の破壊や、軍部高官の暗殺、より無秩序なアクションを起こすことによって、新たなミ

ッションがアンロックされていく。破壊可能な軍事拠点や様々なチャレンジは数百種以上に上る。 
 
アグレッシブなアクション 
リアルに描かれた美しく広大な島を舞台に、リアルを超越したアグレッシブなアクションが楽し

める本作。主人公に標準装備された“グラップリングフック”や、“パラシュート”を駆使し縦横

無尽に超人的なアクションを繰り出せる。 
また、陸海空を自由に移動できる乗り物も（スポーツカー、トラクター、戦車、バイク、ヘリコ

プター、グライダー、飛行船、ジェット機、旅客機、ボート、客船など）百種類以上が登場する。 



 

 
＜ご参考＞  
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な デ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに5,300万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは9,200万

本以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp） 
 
 
※“PlayStatisn”および“PLAYSTATION”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 
※Microsoft、Windows、Xbox、Xbox 360、Xbox LIVE、Xbox 関連ロゴは米国 Microsoft Corporation および/またはその関連会社の商標です。 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、その他の社名、商品名は、日本お

よびその他の国における株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスの商標または登録商標です。ジャストコーズ／JUST CAUSE は、その他の社名、商品名は、

英国およびその他の国における Square Enix Ltd.の商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 


