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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）は、 
PlayStation®VR 専用ソフト「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」を、2017 年 
11 月 21 日に配信することを発表いたしました。 
 

＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ： 「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」 
 （「モンスター オブ ザ ディープ: ファイナルファンタジーXV」） 

対 応 機 種 ： PlayStation VR 
ジ ャ ン ル ： フィッシングアクション 

配 信 日 ： 2017 年 11 月 21 日（予定） 
 ※ダウンロード版のみ 

価 格 ： 3,797 円（税別） 
公 式 サ イ ト ： http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/  

権 利 表 記 ： ©2017 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  
MAIN CHARACTER DESIGN:TETSUYA NOMURA 

 
■「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」とは 

360 度全方向「ファイナルファンタジーXV」の世界。 
プレイヤーは「ファイナルファンタジーXV 」の世界で、ノクト達との本格的なフィッシング

を楽しみ、時にはハンターとして水底に潜む魔物へ挑むことができます。 
 

 
 
 
 
 

 
 

PlayStation VR 専用ソフト 
「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」 

配信日・価格決定のお知らせ 

http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/


 

■ゲーム概要 
 「ファイナルファンタジーXV」の美しく雄大な水辺 

「ファイナルファンタジーXV」本編で訪れたあの水辺でのんびりと、時にはアクション

性あふれるフィッシングを楽しむことができます。湿地帯、磯、貯水池、熱帯などそれぞ

れのロケーションの特性を探りましょう。 
 
 

 
 

 フィッシングアクション 
本格的なフィッシングが体験できることが特徴の本作ですが、陸に上がって素早く襲って

くるボスなど、現実には存在しえないユニークな獲物との対決も楽しむことができます。 
 
 

 
 
 
 
 

 「ファイナルファンタジーXV」の世界へ 
プレイヤーは自らの分身であるアバターを作り、「ファイナルファンタジーXV」の世界で

さまざまなキャラクターとコミュニケーションを取ることができます。アバターは「ファ

イナルファンタジーXV オンライン拡張パック：戦友」と同様のアバターシステムを採

用。プロンプトが撮影してくれる写真や、アバターアイコンに反映されます。 
※2017 年 12 月 21 日追記：本章の記載内容に誤りがあり、修正をいたしました。 
詳細は公式サイトをご確認ください。http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/ 

 
 
 
 
 

 釣りを楽しむ更なる要素 
ロッド、リール、ルアー、ラインといった釣り道具を購入し、獲物に応じてカスタマイズ

してくことが可能です。さらに、定期的に開催されるさまざまな「大会」で全国のプレイ

ヤーと獲物の大きさを競うことができるなど、プロフェッショナルに釣りを楽しむ要素も

収録されています。 
 

 
 

http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/


 

■予約先行特典 
PlayStation®Store で予約購入すると、下記 2 つの特典を先行して入手することができます。 
 

 「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」オリジナルテーマ 
PlayStation®4 の HOME 画面を「MONSTER OF THE DEEP: FINAL FANTASY XV」仕様

にすることができるオリジナルテーマです。作中に登場する美しい水辺の景色やキャラク

ターが配置された背景や、ユニークなデザインのルアーを使用したアイコンだけでなく、

BGM も本作の楽曲へと変えることができます。 
 
 

 
 
 
 
 

 プレイヤーアバター用衣装「侍」 
プレイヤーのアバターに、衣装「侍」を追加し着用することができ

るようになります。ゲーム中でプロンプトが撮影してくれる写真に

写る姿や、ランキングに表示されるアバターアイコンの絵柄が変化

します。 
※2017 年 12 月 21 日追記：本章の記載内容に誤りがあり、修正をいたしました。 
詳細は公式サイトをご確認ください。http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/ 

 

■ファイナルファンタジーシリーズについて 
「FINAL FANTASY」シリーズは、1987 年の第 1 作発売以来、最先端の映像技術と独特の世界

観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から高い評価を得ている、日本発のロールプレイン

グゲームです。欧米市場にも積極的に展開し、全世界で累計 1 億 3,500 万本以上の出荷・ダウン

ロード販売を達成しています。 
 
＜ご参考＞ 
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテンツ／サー

ビスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自社 IP の代表作には「ドラゴン

クエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 7,100 万本以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ

（同 1 億 3,500 万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同 6,000 万本以上）、「スペースインベーダー」シリ

ーズなどがあります。（http://www.jp.square-enix.com） 

 
※“PlayStation”は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 
FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日

本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

http://www.jp.square-enix.com/ff15/vr/
http://www.jp.square-enix.com/

