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 株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下 
当社）は、「ドラゴンクエストビルダーズ２ 破壊神シドーとからっぽの島」（対応機種： 
PlayStation®4、Nintendo Switch™）の発売を記念した「夢のスライム巨大化プロジェクト」にて、

「クイーンズスクエア横浜 クイーンズパーク」（横浜・みなとみらい）に、2018年12月20日（木）

から期間限定で高さ約8mのブロックで出来た巨大スライムが登場することをお知らせします。 
 
■「夢のスライム巨大化プロジェクト」とは 
小さなブロックをひとつづつ積み上げることで巨大な建物や地形を作ることができる「ドラゴン

クエストビルダーズ」の世界なら、小さなスライムたちも大きくなれる！というコンセプトの元、

「大きくなりたい」と願う小さなスライムの夢を、みんなで力を合わせて叶えてあげようという

プロジェクト。ユーザーの皆様からTwitterに「みんなのスライムの“画像”」をハッシュタグ付きで

投稿いただいた結果、このたび2018年12月13日（木）までに1,400件を超える応募をいただいた

ことを受け、現実世界に高さ約8mのブロックで出来た巨大スライムが登場することとなりました。 
この巨大スライムは、オブジェとして作られたスライムとしては史上最大です。 
 
【「夢のスライム巨大化プロジェクト」イベント概要】 

 特設サイト：http://www.dragonquest.jp/builders2/bigslime/  
 開 催 期 間：2018 年 12 月 20 日（木）から 2018 年 12 月 24 日（月・祝）まで 
 開 催 時 間：11:00〜20:00（最終日 24 日は 19:00 まで） 
 参 加 料：無料 
 会 場：クイーンズスクエア横浜 クイーンズパーク 
 大 き さ：高さ約 8m ※オブジェとして作られたスライムとしては史上最大 
※会場では「ドラゴンクエストビルダーズ」の世界観を楽しめるフォトスポットもご用意し

ております。 
 

PlayStation 4、Nintendo Switch向け 
「ドラゴンクエストビルダーズ２ 破壊神シドーとからっぽの島」 

発売を記念して、12月20日（木）から横浜・みなとみらいに巨大スライムが登場 

http://www.dragonquest.jp/builders2/bigslime/


 

■「ドラゴンクエストビルダーズ２ 破壊神シドーとからっぽの島」について 
本作は「ブロック」で出来た世界を舞台に、「モノづくり」のチカラで物語紡いでいくブロックメ

イク RPG。「破壊」を崇拝し、「モノづくり」を敵視する邪教の集団「ハーゴン教団」が勢力を伸

ばしつつある世界で、ビルダー見習いである主人公は「マスタービルダー」への試練に挑むこと

に。記憶喪失の少年シドーと共に世界をめぐり、深く強くなる 2 人の絆。 
主人公がマスタービルダーになった暁には！？そして相棒であるシドーとの行く先は……。 
 
 
 
 
 
＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：「ドラゴンクエストビルダーズ２ 破壊神シドーとからっぽの島」 
対 応 機 種 ：PlayStation 4、Nintendo Switch 
ジ ャ ン ル ：ブロックメイクRPG 
発 売 日 ：2018年12月20日（木）（予定） 
プ レ イ 人 数 ：1人（マルチプレイ時最大4人）※ 

価 格 

：7,800 円（税別）（通常版） 
（PlayStation 4 版・Nintendo Switch 版/パッケージ・ダウンロード版共通） 

9,700 円（税別）（追加 DLC 第 1 弾・第 2 弾付きパック） 
（PlayStation 4 版・Nintendo Switch 版/ダウンロード版のみ） 

C E R O ：A（全年齢対象） 

公 式 サ イ ト ：http://www.dragonquest.jp/builders2   

権 利 表 記 

：［映像や音楽を含む場合］ 
© 2018 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/SQUARE ENIX All Rights Reserved. 
© SUGIYAMA KOBO 
Developed by KOEI TECMO GAMES CO., LTD.  
※画面および映像はすべて開発中のものです。 
 
［雑誌記事など、音楽を含まない場合］ 
© 2018 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/SQUARE ENIX All Rights Reserved. 
Developed by KOEI TECMO GAMES CO., LTD.  
※画面はすべて開発中のものです。 

※マルチプレイには、1人につき、本体とソフトがそれぞれ必要です。 
PlayStation 4：オンラインマルチプレイが可能です。オンラインマルチプレイの利用にはインターネット接続環境と 
PlayStation™Networkのご利用（無料）、およびPlayStation®Plusへの加入（有料）が必要です。 
Nintendo Switch：オンラインマルチプレイの利用には有料サービス「Nintendo Switch Online」への加入が必要です。もしくは

ローカル通信（無料）でマルチプレイが可能です。 
 
＜ご参考＞ 
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテンツ／サー

ビスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自社 IP の代表作には「ドラゴンク

エスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 7,600 万本以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同

1 億 4,200 万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同 6,700 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズな

どがあります。（https://www.jp.square-enix.com） 
 
※“PlayStation”は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 
※Nintendo Switch は任天堂の商標です。 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、トゥームレ

イダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・

エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

http://www.dragonquest.jp/builders2
https://www.jp.square-enix.com/

