
 

2018 年 4 月 27 日 
報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス 
 
 
 
 

 
 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）は、 
ロケーションビジネスを志向した新プロジェクト「ライブインタラクティブワークス」が企画・

開発した最新アトラクション「SPACE INVADERS GIGAMAX 20」、「ARKINVADERS」が、各々

ハウステンボス株式会社（所在地：長崎県佐世保市、代表取締役：澤田 秀雄）が運営するハウス

テンボスと、株式会社ラグーナテンボス（所在地：愛知県蒲郡市、代表取締役社長：巽 泰弘）が

運営するラグナシアにて、4 月 28 日（土）にグランドオープンすることをお知らせいたします。 
 これらのコンテンツは今年 1 月に東京・六本木で開催された「PLAY!スペースインベーダー展」

でも出展され、好評を集めたコンテンツで、常設の施設で展開されるのは今回が初めてとなりま

す。ぜひこの機会にご体験ください。 
 
■ハウステンボス「SPACE INVADER GIGAMAX 20」とは 

「SPACE INVADERS GIGAMAX 20」は、スクウェア・エニックス・グループである株式会社

タイトーが 1978 年に企画、開発、販売し、社会現象を巻き起こした「スペースインベーダー」

を、インベーダーゲームとしては世界最大（※1）の幅 53m×高さ 11m の巨大画面で 20 人のプレ

イヤーが実際に同時プレイできるアトラクションとなります。ゲーム画面が運河を挟んだ対岸に

立つ施設「Kirara」の壁面へリアルタイムで投影されます。 
※1 タイトー調べ インベーダーゲームにおいて 

タ イ ト ル ：「SPACE INVADER GIGAMAX 20」 

場 所 
：ハウステンボス内 

投影施設：アトラクションタウン Kirara 壁面 
 プレイ施設：スリラーシティ 監禁病棟前 

期 間 ：2018 年 4 月 28 日（土）オープン（常設予定）  

時 間 ：19:30～（1 プレイ約 5 分予定） 
※日没予定時刻の 30 分後、季節により異なります  

料 金 ：初回 1DAY パスポート対象 ※2 回目以降は 1 回につき 200 円 
年 齢 制 限 ：なし 
プ レ イ 人 数 ：20 人/回（予定） 
U R L ：https://www.huistenbosch.co.jp/event/spaceinvaders/   
お 客 様 問 合 せ 先 ：0570-064-110（ハウステンボス総合案内／ナビダイヤル） 

権 利 表 記 ：© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 
© TAITO CORPORATION 1978, 2018 ALL RIGHTS RESERVED. 

 
 
 
 
 
 

新プロジェクト「ライブインタラクティブワークス」 
「SPACE INVADERS GIGAMAX 20」、「ARKINVADERS」が 

ハウステンボス・ラグーナテンボスにて4月28日グランドオープン 

https://www.huistenbosch.co.jp/event/spaceinvaders/


■ラグーナテンボス「ARKINVADERS」とは 
「ARKINVADERS」は、床と壁に投影したバーチャルフィールドに現れるインベーダーの大群

を、ブロックくずしのような感覚で足を使って撃ち落とすアトラクションです。最大 10 人同時に

プレイでき、目の前の壁一面と眼下に広がる映像によって、デジタル空間に降り立ったかのよう

な体験を楽しめます。 
 
タ イ ト ル ：「ARKINVADERS」（読み：アルキンベーダー） 
場 所 ：ラグーナテンボス ラグナシア 
期 間 ：2018 年 4 月 28 日（土）オープン（常設予定）  
時 間 ：10:00～19:00（1 プレイ約 5 分/予定）※曜日、時期により異なる 

料 金 ：1 回目 500 円（ラグナシアパスポート利用可） 
※パスポート利用ともに 2 回目以降は 300 円（3 歳以上一律） 

年 齢 制 限 ：年齢 3 歳以上（小学生未満保護者同伴） 
プ レ イ 人 数 ：10 人/回（予定） 
U R L ：http://www.lagunatenbosch.co.jp/event/rg/arkinvaders/index.html  

お 客 様 問 合 せ 先 ：0533-58-2700（受付時間 9:00～17:30） 
 ラグーナテンボス インフォメーションセンター 

権 利 表 記 ：© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 
© TAITO CORPORATION 1978, 2018 ALL RIGHTS RESERVED. 

 

 

 

 

 

 

 

■「ライブインタラクティブワークス」とは 
「ライブインタラクティブワークス」は、「エンタテインメントが多様化する中、特定のロケー

ションならではの遊びを通じ、お客様に新たな楽しみを提供する」ことをコンセプトとしていま

す。今回のコンテンツ展開を始め、今後もロケーションを活かし、アナログとデジタルを融合さ

せた新たなエンタテインメントコンテンツ開発を進めてまいります。 
 URL：http://www.liveinteractiveworks.com/  

 
＜ご参考＞ 
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコンテン

ツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自社 IP の代表

作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 7,500 万本以上）、「ファイナ

ルファンタジー」シリーズ（同 1 億 3,500 万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同 6,300 万本

以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。（http://www.jp.square-enix.com） 
 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、トゥームレ

イダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エ

ニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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